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I, War in 2100 - Kocsis Arpad : 1. meif_:lp, vagyts most ezt nezed i :
+ 2. Levelezés, reklam, Stone scamp, felhivas :

2. Atomix - Vindics Istvan (Compread) i 2 Steve 85 az Impossible Mission+, DIS :
3. Stone scamp - Szijartd Zsolt + 4 Andras oldala :
4. Spherical - Jambor Krisztian i 5. War in 2100 (in egy oldal) b :
e P v 6. Codas 64, TVC-Trefak 2, VT-DOS !
5. Firebow - Szigeti Zsolt t 7 TYC:Assambler :
£, Magic-ball - a studié ; 8. -Peldaprogramok é
7. Unicum 1-2 -Urméssi Zoltin & Bidy Attila Plidat e iil - oe MBI B ey

8. Rohamm - Octasoft

9 Soko'bari - Ubil Még ezt is el kéne olvasni . . .
10. Galaxy -Cs Béla Minden megy a régiben, minden szép és, jo, vegyetek
TVC-Ujsagnt, sib, stb. Vagyis megint lehet killdizgetniagy-
Zene Kategéria: ba-fiibe a toplistakat, mint azt eddig is {jol) tetfétek,
i. Hed Over Moscow - Kirdly Emné gzl hap: _‘:aait-a:._ f'r_‘;rr_
az, .-nUv rmen erneltiik az arat. Akl z
2. Ronda teved.
3 Spherical Csak annyi tirtént, hogy ahol eddig fénymasolidk az ijsa-
goi, ott szova leit téve, hogy a 20 Ft-ba keriilo 14, szam elég-
ety - 2o g Salis . ge nlvashaiatianra sikeriilt, Erre azt mondtak, hogy nem ko-
e VC Elubb és E’TVC‘UIS&E Szerkeszifségének & chne: telezd ofl sokszorositni, menjink méashova (ezt hivik sza-
Szentes, 6601, Pf 143 bad placnak)
Szerkesziok: Yagyis elnézést kérink azoktdl, akikidl ez az dremelés az
utolsd falaint vette el Ha valaki meg tudna oldani a koze-
Odor Andras {Kondisoft) Szentes, 6600, Jozsef Attila 6, ves iételben vald desd és gyakori fénymasolast, azt kérjik,
Z.em. 9. ajtd Tel £3/14-697 kézblje tervet.
Kocsis &rpad (TVCM) Szantes, 6600, Nagygargis § Tel Tovabbra is varjuk leveleiteket, tippieiteket, leirasaitoka,
£3{11-424 toplistéitokat, meg mindent, amit kiildtdk,
és még Szike Zoitan hir (Orion) Szentes, 5600, Vecseri 3 Ha valami informadcidd van, és szerefnéd megosztani TVC-

ctott | B e 5 taraaiddal kuldd eL a helyet és lehei""sedet blztos;iluk'
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Spectrum-kartya

Teljes kompatibilitas, +-os
gépen is tokéletesen mikodik.
Jelentkezes; Szalai Janos, Za-
laegerszeg, Pf 382

Egy kis reklam

DGS cartordge kaphatd olcséal
Ha b4k-s géped van, italakitom a
DOS-kictya fogadisica. TVC-
Klub cimére

Egy 720-as floppy teljes kiszere-
léshen (VI-DOS csatold és cend-
szeckictyais) olesdn eladd. Ecdek-
16dri: Szalai Jinos, Zalaegerszeg,
P 382

Eladé 1960-t61 1991, végéig
Ezermestec {jsig. Kisebb téleiben
is. Rossz, izemképtelen joy -t javi-
tok, akir mikcokapcsoidsat sl
Ugyanitt TVC-her miszerlidbak
kaphatdak, mely megkdnnyiti a
billenty€zet kezelését. Cim: Dome
Jean Marie, Szentes, Mészdcos Li-
zdr it

Keresem az F-15 és 2 Rastan the
Bacbhacian fighter programokat el-
fogadhatd dron! Rézsihegys Zal-

tin, Nyergesijfalu, Mdjus 1 téc 3,
2536

Kivincsi vagy 2 leglcissebb, le-
gijabbjitékokea? & COMPREAD

BT Rid vic! Szinvonalas progra-
mok és irak, megbizhtdsig, Allan-

déan bovAold listijukat kécheted,
illetve védsicolhatst efen a cimen:

COMFREAD BT, Sopron, Juhac-

fa 15

TVC-del sok a probiéma? Nem
tudod betdlteni a2 programokat a
+-ps gépedhe? Sehaj! En itépitem
kivinsigodra bicmilyen tipusdcal
Cim a szeckesztdségher

TVC-hez illesztett pachuzamos
intecface cedlis icon eladd, akic
nagyobb tételber is. Cim: Piszker
Istvin, BOOO, Székesfehbrvic, Ke-
lemen Béla 39 3/9

Vadonratij TYCROM -kdnyv 200
forint ellenében eladd, Borsi Mik-
16s, Gydngyads, Egri utca §

Eladdegy alighaszndlt, félévga-
rancidval rendelkez8d HIGHSCRE-
EN monitor(mono) Jeinydr 11000
Ft. Ecdekl&dri: Barkdczy Péter,
Szikszd, Gicdonyi 14

Keressk SID kirtyival rendelke-
26 TVC tulajdonrosokat program-
csece ¢£1jibAl Cim: Dundec Keisz-

s rd r'd rd e

Az (jsag megvéasarlasa

Ha véletleriil nincs meg 2 TVC-Ujsig vala-
melyik szima, akkor segitink kiegésziteri! Ha
pedig szerelnéd biztosar tudxi, kogy megka-
pod 1 mijdan megjelend €jabb szimokat, ak-
kor kildj egy nagyobdb oOsszeget, é: amig az
tact, addig kapod az ijségot. Igy 2 postakdltség
100 Ft-r61 12 Ft-ca csekker. Es ha lekel, akkor
Rrézz kOril @ bacdti kdrddbexr, ki nem litla még
115, szimot! Ak még rem, szzaltudasd ezt az
Geverdetes hict!

Levelezési rovat

Duender Keisztidn irte Szikszdedl, hogy « Ki-
sertetkastély 64k+-on ledllitis utin nem a kit
szimedi (41600, hanem eggyel kevesebbrdl,
4159-r@) indithatd djca. Yagys: FPRINT USR
(4159)

Szietén & hivya fel az Clvassk ligyelmat acca,
kogy @ Subpant mevd cajzold altal kivet PGKE
wtasitis (POKE 2926,2) kibis. & helyes: POKE
2826.2

Sckakrak ckozhatott mic gondol &« Nyilvantac-
10 nevl pioziam, ¥gyanis mev kajflanddnyom-
tetui, Ex megoldddaoll, « Lokélatesilett veczidl
Szakilycdl lehet megszerezal.

Kécdeztétek, hogy mire vald a . COM, az EXE
ésa BAT kiterjesztés, mive! a floppy kozzite-
szi 2 fijlnévhez. Nos, 1 kiterjesztes a fijl tipu-
sitadya {alapéctelmezeshen) & TAS aztjelexn-
t1, hogy Basichélindithat6, betalthetd, kiment-
hetd. Az UFM jevacészt csek CAS fdjlokal kej-
landd ceindini. A VI-DOS kezeli peofessziond-
Yiezm a fijlokat kiterjesztés szecint. Ha egy i)
JAS, akkor kap egy 128 bijtos fejlécet, amit
csak 4z opericids rendszer “1it”, ebhen lehet
lovédemi fdjlot, mint kazettdin 2 CRC (szeren-

csére ezt senkisem tudja haszndlni, mect nincs
dekumenrticid).

A .COM fijlok azornal indithatdak. Tsak be
kell frni @ neviket. Pl van egy WR.COM {ij-
lod. YI-DOS «latt befrod, hogy WS, &2 mir in-
dulis.

Ugyarez tocténik 2 BAT fdjloknil, csak 2z 2
kiilonbség. hogy 1 BAT ugyanaz, mintha most
gépelnéd be az utasitisokat, E16 lehet illitani
4gy is, hogy egy szovegszeckesztdve) megicad.
de lehet "manudlis” dtox is, példdel

COFY CON: FROBA.BAT

[*ATE (RET)

TIME (RET)

CLS (RET)

(CTRL + Z) (RET}

Ezak utix ha beirod, hogy FROBA, ekkor meg-
kérdezi ¢ ditemot (DATE), az id5t (TIME). é:
letocliaképecaydt (CLS), Az EXE-nekaz IRM-
en  van jelentdségge. Kiemelt 1 CTOM-
MAND.COM. mive! ha nincs rajta ¢ lemezen,
akkor nem indul ela VI-DOS, illetve 2z AU-
TOEXEC.BAT, mivelha van ilyen, akkor cend-
szecinditaskor azonnal elindul,

Misik lénysges kécdés & gépi koddal kapeso-
ietbia: ha & CALL aa .z win wel.
akkor 1 CALL Z.zx mice jo7 A Z betd azt je-
lentt, hogy az uwtasitis akkor 15n létce, ha 2 2
jelzEhit éctéke 1, Ez igy lehet, kogy bonyalult,
de 2 Z bit egveridséget vagy zérs eredményt
jeldl. Vagyis ka Bsszehasonlitist végzel, akkoc
1 Z=1 jelzi, hogy igaz. Vagyis

CF 10 CALL Z,ugcds
Basicbhen: IF &4=10 THEN GOSUE ugeds
TIEY

AND ! CALL Z ugris
Basicben: 1F (& &AND 1)=0 THEN GOSUB g-
ras

szamit

tidn, Szikszd, Babits Mikidly 2
Jatékleiras: Stone
scamp / Szijartd Zsolt
1988

Ez egy “egyszer” rohangdlds jiték. A fel-
adatod az, hogy 2 gyémintokat dsszeszedd. HS-
sonk (aki egy béka) ihogy halad. kwdgja az
atat, ami azért fortos, mert kivek is vannak!
Es ha ezek alatt kaladsz el, akkoc azok leesnek,
Ha éppex alatta vagy, akkor ... A kivek mi-
sik hitrinyostulajdonsdge, kogynem lehel Sket
teini, Ha “sikeresen” bezictad az utolsd gyé-
minthoz vezetd wtat, akkor csak az oagyitkos
sig marad. Tovibhi pilyikon mir feltinnek az
ellenielek, a pillangdk. Ha kozzdérsz, akkor
meghalsz! Ezéct jobb menekilni, ke kbzeled-
nek. Akad olyar pilya is, 2kol 2 gyémintok
egybe vannak falazve 3 lepkékkel, ilyenkor el
Gsszoc az ellerséget kell kicsalni, wtira joheta
fyémintszedés, Egy pilyat €gy teljesithetsz, ha
z megfeleld szami gybmantol deszegyijtod. &
Ll telsd sacokbax kephetsz tlyex tijékoztatist,
« jobb felsdhen a4z életeid vankzk. Az dssze

gijtendd bigrok szime gyakean annyi, mint
imennyitényleg van. Néha kevesebb. é< ez bi-
TonY joi jok. Akad olyaan is, amikor tSbb gyé-
mintot kell Gsszeszedni, mint akiny van. Ez 2
pilya azox az elven alapul, hogy ha kicigod 2
talajt a k& alol, akkoe az leesik, Ha egy lepké-
vel talilkozik coptében, akkor azt agyonili, és
gyémant lesz belfle, Aki teljesitext akarp 4 )i~
tékot, annak nermcsak ceflexekee van sziksége,
kanem logikira i, hogy mecce menjexr, le xe
zicja a kiutat. It is érvényesiil az, hogy ha be-
tanulod 1 palyikat, akkoc gyerekjiték teljesite-
ni tket, Meg az is, hogy orckélettel még-
konnysbh, . .

Felhivas |

Pregramozck, Crackerek, Konvertaldk!

Pilyizato! hirdetink AD&D RPG azaz fantasy szerepjitékprogram ici-
sira 11l konvertdlisira. & pilydratot 1992 jiling 5-ig kell bekiildeniaz
alibbi cimre: AD&D pdlydzat. Szentes, 6601, T1 143

Feltétalek:
- Géplipus: TVC 64k v TVC 64k+
- Adathocdozd: kazetta v lemez (UPM v DOS cerdszec)
- A program nyelve koletlen
- A program mdithaté legyer Basick8l vagy VI-DOS cendszecbdl
- A progeam ne haszniljor speciilis hardveckoenyezetet (de pl. SID kic-
tya lohet)
- A program feleljen meg 2 fantasy mifaj elvicdsainak
- A progeamok kdzdtti szelektilisi jogot fenntactjuld
- B nevezési dij 2 lemez vagy kazelta, amin 2 program van
- Konvertilis esetén kérjik a progeam eredeti nevét pl, POOL OF K&-
DIANCE, BARD'S TALE, DRAGONWARS, sth,
-Kérjik a program ¢dvid dokementicidjit, kecdvecdlviciseinak illetve
elinditdsinalc lefrdsdl, 2 ¢zaczd v szerzlk nevét és cimét illetve telefon-

2. oldal

TVC- Ujsag

Nyeremények: az elsd helyezett magas pénzjutalmat pulsz kdnyveket,
lemezeket nyechet. Tovdbbi felviligositist Viszlavszki Didniel ad 2 (05
72584-328 a5 telefonszimon vagy levélber, Cim: Komid, Mijus 1 w. 3,
7304

Az eredménryré! 1 nyectesskel kilon éctesitjik, iletve az Qlyastkat
ennck az ¥jsignak iz oldalain tijékoztatjuk,

Szpoxzorok, [elajinlisok jelentkezésél vicjul!
A% rer: tudja, miez AD&D, axnak egy kis segitség:

El6isczar iz 3z £D&D jelentése: Advenced Durgecns & Dragans, ami
annyit tesz magyacul, hogy kalandok és sickinyok..
ez tulajdonképpen ey nagyon hices amecikai ticsasjiték. Lényege, 2 ji-
tékosok karakterekel alakitanak egy olyan vilgibaxr, alioia Kiosz és 2
io mindig harebar 411 Ezt egy mes81d meséli nekik, ez tulajdonképpen
1 viligot mozgald er.
Elkiszem hogy elsfice ficasztd, de képzeld el amikor 1 szirke hétkoz-
napokb6l belecsbppenss « hace és migia viligiba, esetleg h6s lehelsz..
(lisd A vadak wea cimi film)
De mindenesetre jot jitszhatsz. Nos, ilyen jiték az AD&D, ez var meg-
szinitdgépesitve; ebben az esethen 1 gép jitsza meséld szerepét.

Figyelem! Ilyen program még nincs TWC-nl Ezéct vilasztottam ezt 2
jitéktipust, mect ezt 2 legnekezebb megicni. Azt hiszem ennyielég, ha
valaki mirdig nem #écti, micdl var 526, akkor hivjon!

Udvazlette]l Master Diniel Koml1d je. 1992 x.xx

15.52am
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eniles,

Impossible Mission 64K +

Tsltsd be a sima verzidt. Allitsd le, és javisd ki a 9020-as

sort;
POR [=23 TO 23+10%1280 STEP 1280; EXT 0,4005,1: NEXT

A 36. sort egészisd ki ezekkel
POKE 27411,71: POKE 27412,11: POKE 27416,70: POKE
27417.11: POKE 27423,0: POKE 27588,24 1: POKE 27589,251:
POKE 27590,201: POKE 27594,241: POKE 27595,251: PO-
KE 27597,70: POKE 27598,11

Ha ezt kijavitottad, akkor mentsd ki a miived, tedd utana
az eredeti verzid 2. részét, és mar fut is!

Csavargas a gombak birodalmaban

Kezdjik az idépont kivalasztdsdval a legjobb variacia Au-
gusztus-Meleg-Esbs.
Induljunk. Ha a kedves Olvaso mar jatszolt ezzel a jatékkal
egyhuzamban 1-2 drat, érezheti, hogy igy nem lehet teljesi-
teni a jatékot, ide valami mas kell Egy megoldas van: a gom-
bék kiralya, Nyari Szarvasgomba. Ez egyfajta fiiszergomba.
nagyon dréga és nagyon ritka, ez utdbbit hiven tiikrdzi ma-
ga a program is. 10-20 jatékot le lehet jétszani dgy. hogy nem
talalkozunk vele. Ha egyet talaltunk, akkor keresgeéljink a kor-
nyéken, lesz tbb is! Megjelenitése: Csak egy félgimb alaku
resz latszik ki a fakdb6l Hogy mennyit ér? 50000, azaz dtve-
nezer duplart!
Aki ezutén eladja az dreganydnak, az megérdemli sorsat A
jatek kezdése utan el kell valahogyan erniink az{ a helyzetet,
amikor mar nyugodtan tudjuk keresni eme gombat. Nyugal-
mas cselekvésiinket csak a csavargs zavarhatia meg, ellene
kell tehidl védekezni Ha néhdny gontbank dsszegyilt, keres-
siink egy erdei placet, és adjuk el zzehat. Ha van yinzink
kesre, akkor semmi baj, maris minden ok. Ha viszont nincs,
akkor kezdjiink el izgulni, és vegyink gycrsan legalabb be-
tot, amely 1 alkalomra megvéd benniinket.
A nyugalmas jatéknal csak az a baj, hogy egy idd utén unal-
massa valik. Ha mar {0 sok pénzink van, vehetink malacot,
sat kutyat is, de a jaték nélkiilik is teljesithetd.
Probléméat okozhal esetleg & Piac meglaldlisa: az erddben
racsszeriien vannak elhelyezve
Méas: segitség a programban turkaléknak: Az annyira csodalt
lépészaj-Tutin (eléeggeé emeli a szinvonaial) a 13568 (dec) dm-
t6] helyezkedik el

Hivasa
LD A1 CALL 13568  (lépés + itkozés)
XOR A CALL 13568 (csak lépés)

Szintén vegyiik észre a binaris szdmot deciméalisan kifrd ru-
tint. Kis szamoknal tdkéietesen, gyorsan milkddik, de
mennyi id6 kell neki az 50000 kiirasahoz!

Sok sikert kivanok a jaték teljesitéséhez!

Rejtett lista ?!

Bizonyéra sokan taldlkoztak mar olyan programmal, amely-
néla LIST hatéasdra csak egy iires cor jelenik meg. Készitsiink
miiilyet! Ezt a basic sort fogjuk lathatatlanné tenni: 10 PRINT
“HELLO"

A modszer lényege: A RUN és a LIST eltérd miikodése. A

RUN ugyanis a sorok elitt elhelyezkedd sorhosszat kezeli, igy -

lép egyik sorrél a masikra. Mig a LIST ezt atlépi, és a sorza-
rd FFh-val és a sorszammal foglakozik.

Kezdjiik. Elgsszor is 1akjunk &-9 iires helyet a PRINT elg,
hogy legyen helyiink dolgozni Programunk igy néz ki a me-
mdridban:

13, 10, 0, 221, 32, 34, 104, 101, 108, 108, 111, 34, 255

Pt 4z

Ebbdl mar okulhatunk is: a sorelej SPACE -eket nem jegyzi
fela gép. Helyettiik hasznaljunk *-okat, példaul mostaniprog:
ramunk:

22, 10, 0, 168, 168, 163, 168, 168, 168, 168, 168, 168, 221,

i::‘lust mar a program elejét atirhatjuk ugy, hogy Basic utasi-
tasaink nem valtoznak. Tehat be kell csapnunk a LIST-ef!
Példaul nem ott lesz a programsor vege, ahol a LIST -nek je-
lezziik.

Tegyilk ezt: 6, 0, 0, 32, 255, 0, 16, 0, 0, 168, 168, 163, 221,

Mit is csinaltunk? Két sort az egy basic sorbol,
1. sor: @ RUN szamara: hossza 6 bajt, sorszama 0, csak egy
SPACE

a LIST szamara 3 bajt, csak egy SPACE

Mi is tdrténik?
-RUN hatasara: 1. sor nincs végrehajthatls utasitas

2. sor a Basic utasitas hajtadik vegre
-LIST hatasara: 1. sorban sarszam 0 (nem irja ki)és egy SPA-
CE

2. sor nincs is, mert az 1. 255-tel fejezddik be. Az utana lé-
v szam a sor hosszat jelenti Ez 07 Akkor nincs is t3bb sor,
az 1. egyben az utalst is valt.

Tehat a végsa lista: 6, 0, 0, 32, 253, 0, 16, 0, 0, 32, 32, 32,
221, ..

A kdvetkezo kérdés merilhet fel Hogyan lehet Jathatova
tenni?

- a lista elején lévi 255 helyére pl 0-at POKE-olnunk. Igy
lathatova valik minden, viszont nem fui a program '
- visszafelé végigiarni az eldbbiekben leirt utal Megnehezit-
hetjiik a programfeltordk dolgat (szegények) A memoriaban
megkeressiik néhany sor kezdetat, és ugyanezeket vegigjar
juk

De ha 6n egyszer ily madon titkesitott programmal talalke-
zok feltdrés kizben, nem teszi zsebie az irdja, amit tilem kap
i

Maestro STEVE

Az idealis masole; DIS

Ezta peogramot azoksnak yinlom, akikrek van ¥T-DOS rendszervk.
& DIS lényege 1z. hogy 2 pcogramok lemezeker vamnak, és ha vala-
mit ki akarsz cakni kazettica, akkor betdltod az aktuiliz lemezexn 18v0
DIS-t, beikszeled, kogy mit akarsz kimenteni, és micis mexti, ElGnye,
kogy nem kell Ioglalkozni a tGbbeészes programokkal, mivel ez zv-
tomatikvsan kimenti 2 misodik részekel 15, Kimentéskor elmehetsz vi-
dedzai, kajilni, olvasni, 2 gép magitdl végez mindert. A DISt mis-
den lemezce kilon meg kell csinilni, Ez abbdl i1, hogy betoltad va-
lamelyik cégi DIS verzidt egy szOvegszeckesztSbe, kiloclod beldle 1
cégi progeamokat, és beleteszed az djakal. Ha a floppydat Fiszkectsi
veited, akkor 6 adott mellé 8 lemezt, amiken meglaléthate a DIS é
minden, ami kell. Qlyal keress, hogy DIS.MAC. A f{jl végén van 2
“directocy:” és 1 “vege:” felical, a kett@ kozé kell berakni az informi-
cidkat. Minden [ijlt bele kell fcni ilyer focmdban:

X rév, hossz

Akola néy & progeam neve, Az X lehet

- N, ha 1 program egyrészes

- T. kaz 1 progcam tGbbcészes Ha T, akkor wtina kell rakni 1 kavetke-
16 cészeket, csak 1z X leket:

- M, ha még jon tovibbi cész

- U, ha ez volt az utolsd cész
Figyelem! Csak az els6 cészeket menti ki progcamkéxt, 2 tovdbbi ré-
szek adatfijlok! A hossz 1 program hossz&t jeloli. Ha tudod. akkor
semmi baj, de k1 rem tudod, 1kkor xézd meg DIR-nél Ha program-
1ijl, akkor vonj le belfile 16-ot. Ha .CAS = kitecjesztése, akkoc vorj
le beltile 128-at. Ezekce 4 levondsokca « DOS rendszer miatl yan szik-
ség. Na, megvagy ezzel, és beictad az Gsszes programot, akkor mentsd
ki.

Host kell olyax, hogy MB80.COM . Ha egy lemezexr vax 1 két program.
ikkor Scd be: MB80 =DIS (RET) )

Majd elkezd dolgoznia floppy. Ha kétz, akkockecessegy LINKBO.COK
fijlot, felteketSleg ugyanzzon 2 lemezen van. Ied be:

LINKSB0 DIS.CAS=DIS (RET}

Ezzel kész is, 1 DIS.CAS zéven megielend {3jl 2 végloges, vagyis THE
EHWD.

TVC-Ujség 15szam 3, oldal



Szentes,

Hardver

Tisztell Olvasd! Jdl tudom, hogy amit irni fogok az félig méar
lerdgott csont, de azt is tudom lesznek olyanok is akiknek tu-
dok ujat mondani. Ebben a részben az EPROM -okral lesz sza.
Mi & az az EPROM? Ez egy olyan tar amely olvashaté, ir-
hatg, tordlhetd. Az epromba iras egy specialis berendezéssel
lehetséges, egy igynevezett égefivel Ez az égetés dgy toné-
nik, hogy kiilonbézo fesziiltségeket kiild az [C adatlabaira per-
sze nagyon rovid ideig. (par nanoszekundum). Ezt az IC el-
tarolja, és ezeket az adatokat barmikor eli lehet hivni Ez a
folyamat, mikor a TVC-ben lévi Epromokat atégetik. Sokan
nem tudjak elképzelni, hogyan lehetséges amikor a szamitd-
gep ketféle verziot is tudja Ez gy lehet, hogy a gépben {a-
lalhatc 2765-es Eprom tartalmat kiolvassak es betoltik egy-
gyel nagyobba (27128} Majd ebben beletdliik meg a masik
verzidt is. Ez a 27128 tulajdonképpen 2 db 2764-es. Egy kap-
csoldval ki lehet vélasztani, melyik tartalmat akarom (pl 1.2
verzidt) kiolvasni, es az jelentkezik be a képernyon. Amiker
a masik verziot akarom hasznalni, csak egy kapcsolas utana-
reszelelés és a gép maris a masik Eprom tartalmat alvassa ki
Az egyik Eprom tartalmét igy olvashatom ki, haa 26 (A13)
labra +5V -oi kapcsokk, a masik tartalmat pedig gy, ha fest-
re kapcsolom. Természetesen olyan verzid is létezik, ha a
27128 tartalmat nem kétrészben hanem egyszerre kell hasz-
nélni. Akkor az A13 labat adatvonalként kell hasznélni (pl a
Z80 A13 bemenetére kotdm) Péar szdban még arrdl, hogyan
lehet megtudni, hogy egy Eprom mekkora {arolokapacitést.
Csak annyi a titka, hogy az Eprom ietejére irt adatot, a 27
mogdtt 1évd szamot elosztom &-cal pl 27128 tehdt 128/8=16
kbajt. A & azt jelenti, hogy 8 bit. Ugyanis a hazai kisszami-
tagepek mind 8 bitesek. Ha valaki megkisérli az Epramjat ta-
1dlni, ezt a kévetkeziképpen tegye: Az IC tetején levo kis ab-
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lakot gondosan le kell tordlni tiszta szesszel Ezutan kvarc
lampaval kb 5-6 percig 20 cm tavolsagbol megvilagitiuk. Vi
gyazni kell arra, hogy a sugarzd hé ne nagyon érje az IC-,
mert ez a tdnkremenetelét okozhatja. Tdrlés utdn le kell elle-
nbrizni, nehogy maradjon benne adat. Ha ellendrzéskor 00+t
ir ki tartalomnak, azt az Epromot el lehet dobni. Ezt nem ér-
demes égetni, mert az égetd meghibasodasat okozhatja Ha
FF, akkor a torlés sikeriilt. Utoljara pedig az Epromck labki
osziésa.
Andras

Szamitastechnikal Kisszotar

Fort- A CPU 2 kbcnyezetével hiromiéleképpen tactje a kapcsolatot:
memdcizhozzdiécéssel, poct-okor keresztil, i1l megszakitisokkal Min-
den port-nak szim, vagy cime van, Ezen keresztiil térténik a CPU 52
pecifériik kozotti dtvitel. A poctek nyolcbites framkorok.

Regiszterek- & TVC CPU-jinak tobb belss tiroideleme van. Ezekkel
gyorsan lehel elvégezni 2z adolt mivelsteket. A legiontosabb 6 bites re-
giszterek: [ (Intercupt), R (Relresh, adatfcissits, véletlenszim genera-
toc), & (Akkumlitoc), F (Flag), B (ciklusszecvezésnél hasznidlatos), C
(portok kezelése), IX és IT (indexcegisztecek)

PC (Programming Counter)- Programszimlilé. CPU heled szimlilé-
ja, amely az adott pillanatban 2 kivilasztott memdrciarekesz cimét mu-
tatja. & PC awtomatikusan 1-gyel noveli 2 szimldldjit, és akkor 2 szom-
szédos memmdriacekesz cimét mutatia. Kiiloniéle ugcdssal ezt Kilehet k-
szahalni €€y, hogy ne a kovelkezd cekesz tartalmit olvassa, hanem ¢l
1 rikdvetkezd otadiket.

Sroftver- A szimitégépen {ul6 programokat dsszefoglald néven szoft-
veirek nevezzik,

Hibakezelés- fiz opecicids cendszer feladatai kdzétactozik, ogy 1 prog-
ramokban 16v6 hibit kezelie

Opecicibs rendszer- £z opericids rendszer egy programeggyittes,
amely feligyeli és vezérli a gépet.

Bijt- & szémitdgép 41tal haszndlt biteket nagyobb csoportba (egység-
be) soraljuk. Hyolc bitet egyelt bijtnak neveziink. Egy bhijt kettd a nyal-
cadikon, azaz 256 kilombozd értéket vehel fel. Q00Q0000=0
11111111=255 Karaktec- Egy bijt éctéke jelolhet egy szimot, vagy egy
kacaktect. Egy bijt altaliban egy karakter.

Lehegépontos- Bizonyos feladatoknil 1z egész szimok nem megiele-
ek, Ha lGrtszimokea ¥agy Ragyor nagy szimokra vam sziksegink, 1
sziTeitdgép egy mdsik, az in lebegdpontos cendsert haszndlja. A lebe-
ghpontes szimok dltalibzd nermn teljeser pontosan dbrizoljik 4 szimeo-
kat.

Dimitry alias Géra Rajmund
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Szernites,
War in 2100

Ita; TVCM
Zene: Kurisoft Eldkép: Sixeft Lektor: Esprit

Az elizi szamban igértem egy progranddémpinget. Sajnos a
Specy programek nem voltak hajlanddak fuini TVC-n, ezért
egyenlore félretettern fkel. Aztan ha mar van egy kis idom,
akkor nosza, irtam egy primitiv program. A neve egeszen
pontosan azt jelenti, hogy “Habort 2100-ban™. A jaték a jo-
viben jatszadik, amikar is az emberi faj elsé hullama elér egy
gyarmatositasra alkalmas bolygdt, az X-bolygdt Elkezdik a
lakhatéva tételt, felépitenek 30 kupolavérost, csoportokra osz-
lanak es ekezdik harcukat a megélhetésért. Azonban annyi-
ra beleelik magukat ez utdbbiba, hogy egymast kezdik el csé-
pelni. A 30 varos tehat tobb kis szdvetségbe tdmdriil, elkez-
diidik a fegyverkezés és az iijoncok kiképzése, és egy egy had-
vezéerrel az élikén megindul a csapatok. Itt kapcsoladsz TE
be a jatékba Az egyik szdvetség hadvezéreként feladatod az
egyeduralom megszerzése.

A programot megrendelheted utanvettel a TVC-Kazpont
cimén tilem. Ara leirdssal 250 Ft, + 100 a kazetta, +100 a
postakéltség, dsszesen tehat 450 Ft. A megrendelések azon®
ban addig nem kiildém el a programot, amig 30-40 rendelés
dssze nem jon, ezért kérem a vasarldk tiirelmét,

A program kezelése:

Program betdltésekor megjelenik egy csodalatos elikep, majd
gombnyomasra jin a 2. 1ész, vagyk a jaték maga Ennek be-
toltése utan feivillan egy pillanatra a térkép, majd elindul a
zene, s itl lehet egy 1égi jalékallast betdlteni az I lenyoma-
sara. Ekkor a fajl nevét kell megadni, utana RET, es mar tal-
ii is. Ha nem sikeriilt, kifrja a hibat, és djbdlkezdi a procedu-
rat, egyébként pediz maris lehet jatszani az éppen kimentett
allishdl Ha nem akarsz betdlteni jatekallast, haner: azonnat
kezdeni akarod a jatékot, akkor nyomd le az N-et. Ha a kez

deti parametereket akarod beallitani, akkor a D+t nyomd le
Ekkor a bal alsd sarokban lithatod a varesok kezdeti felalla-
sai, feliilrol lefelé: tankok szdma, repiilék szdma, ezutan a ha-
romféle rakata, a népesség és a mordl kovetkezik. Ezeket az
F-fel valioztathalod, A képemyi kizepén lévd szam a kezde-
ti pénzisszeg, mivel a hédborihoz harom dolog kell .- Ezta F-
vel dllithatod. A killinbdzd kezdeti paraméterek nagyban be-
felyasoljak a jatek idejét, erdsségét és az alkalmazandd takti-
két, ezért érdemes kiprabalni ezt a meniit. Ha minden véltoz-
taldas kész, akkor RET 1e oda jutsz, mintha a kezdéskor N-el
nyomtal volna [t elst kérdés a jatékosok szama, ez Z-4 iehet,
vagyis ha 4-en iiltdk kéril egy TVC-t, akkor mindannyian
jalszhattok, egymas ellen! Ha csak egyediil vagy, akkor se Ljedj
meg, mivel a jatekesck helyére szamitogep-eilenfelet rakva
nyugodtan jatszhatsz, és akéar 4 fasre is llithated. Ha meg-
van a jatékosok szama, akkor a jatékosok nevét kéri sorban a
gép. Ha nincs név, vagyis csak RET-et iitsz, akkor azt a ja-
tékost a gép fogia iranyitani, ezért megkérdi, hogy milyen fo-
kozati legyen, | a leggyengebb, 5 a legerdsebb. Minden fo-
kozatnak més-mas taktikdja van, érdemes végigprobalni dket.
Aki mar az 5-0st is legyiizi, az kombinalhatja 2 darab 5-6s el-
len a csatat, de ekkor mar szinte lehetetlen nyerni, masrészt
aszimpla 5-0s legytizése is beletelhet néhany hétbe, Aki gyen-.
gébb, az a kiilonbdz fokokatl dsszevissza kombinalhatja, mert
az 1-est nagyon kinnyid megverni Nos, ha minden jatékost
megnevezied, akkor indul a jaték.

Az irényités a megfeleld utasités képének kijelolésével tor-
ténik, Ezek a képek bal oldalon fent lathatoak, és az akiudlis
villog. ‘A botkorméannyal, illetve az E-X-S-D billntyiikkel le-
het valogatni, a tiizzel és a szdkdzzel érvényesiteni. A meni
mellett jobbra, vagyis majdnem az egész képernyit beborit-
ja a térkép. Rajta vannak a varosok a hatarokkal egyitt. Ame-
lyken zaszle van, az az aktualis j@tékoshoz tartozik, a tobbi
ner. A térkép kiillonbozi szinezési mod szerint lehet szinez-
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ve, alapallapotban a 4 jatekos szerint vannak szinezve, A me-
niik alati, bal oldalon Jathato az aktualis jatekos neve, alatta
az akiualis jatékos pénze, alatta a térkep szinezeési madja, alat-
ta pedig az aktudlis orszag informacios panelja. Az informa-
cids panel legfelsd adata a birtokos neve, a szamadatok leira-
sa pedig fentebb clvashata.

A fomeniiben az alabbi opcidk vannak sorrendben:

- Disk men{ (eqy lemexzt dbrirol): It lehet a jatékéilist kimenteni, a szinpa-
feitat bedllitani, a zene amplitdddjt és sebességét valoztatni, Oijrakeldani
ajitékat, befejezni. és a prograrmidl is olvshaté nehiny dolog. A 16mendbe
a legels6, nyilat dbrizold ikonnal lehet

- Informécids mend (egy kérddjel): az INFO-ndl megjelenik a térképen egv
nyilcska, amit mozgathatsz, é¢ a tliz hatfedra azinformacids panelon meg-
jelennek az adatai. Ha ki akarsz [épni, kétszer tiizelj gyors egymasutéinban.
Agrafikant Abrizold ikonnal grafikonokat nézheter meg. melyak tatalmaz-
rak 20 kénevisszamendleg a pénz terliist haderd, lakosség &s add viszo-
nyokat, ezek kizott jobbra-balia nyomva a joyt vilogathatsz. A fel-le moz-
gatdssal a kil8nbéz6 jtékosok adatait nézheted meg. Az énékeket egy-
rmiashoz viszomyitva aranyosan 2hrizolja, igy sokminden leolvashaté rala.
Kilépés tizre. Az informéciés mend tobbi opcidja kGl6nb6z8 térképmddo-
kat&llitbe. A 3. ikon (tStképrésziet) az eredetit a mellette 1évS (sdton) 2 had-

ed, a kivatkezd (emberke) 2z addzés szerint az utolsé (nyil egy vonalan

if) pedig azt mutatia meg. hogy ki hol csinalt valamit. A haderd es addzas
modban a safirozottjelenti a legjobbat, a cidnkék a legrosszabbat. Afdme-
nibe a legelsd (nyil) ikonnat lehet visszalépni.

Akcié mend (deszantos muki): Egyterlleten l6vS caapatainkat lehet atmoz-
gatni egy miasik, vele szomszédos teriletie, Ehhexz eldsszbr ki kell vilasz-
tani, hogy honnan, amit az info-mendnél leitak szednt kell csindlni. vagyis
egytlzre azinfimacétiija ki, két gyors t0ze pedig kivilasziod, Ezutén a start
teriiletrd] a szomszédba mutatd villogd vonalat kdtheforgatva lehet kivilasz-
tani & célt, aminek az informaciditaz informAcide mendben 1ithatod. Ha az
ellenséges, akkorcsata lesz, s az edsebb gydz Ha sikerll elfoglaini vagy
ha szdvetséges volt akkot jon az dtcsoportosités. It a kiIGnbAZE tegwer
nemektstelenkéntlithatdak, abal oldali az ahonnan, ajobb oldali az, aho-
vi csoportositasz. Az aktudlis fegwenern viflog, a joy fel-le mozgatisdval
lehet vitegatni, jobbra-balra pdig ide-oda rakosgatni, Tdz hatisdra az
Gssreset dtrakja. A legalsd ikonra (nyil) tizelve véglegesited a mandvert.
Titkosligyndk (egy szernfveges fej): Titkosdgyndk kildése eflenséges te-
riitetre. Ela8 a terGlet kivalasztisa a man j6l ismen nyilacskéval, utina ki kell
vilasztani, hogy mit codkkentsen. Az eled ikon (mal) viseza a fdmendbe, 2
mésodik (rice) 2 mordltcedkkenti, 2 harmadik {célkereszt) az ott Allomdso-
74 haderd, a negvedik (aldlte]) 2 lakossigot. Exutin art keil kivdlaemtani,
hogy milven ménskoen, ant 2 melietts [évd &rthkidz, A megleleid ikonmz
(dldve 27 Ogyndk végrehajtja a felacatdt, illetve a nyilra visszalépsz a fome-
niibe, Az Ggyndk csak akkor doigozik, ha t6bb pénzedvan, mint amennyi-
be a munkéja kerdil.

- visdrds (pénz): Itehet egy adott terGlet heiységét felduzzasztani, Eisd a
kéidéses terllet kivilasztasa a szokatt médan. Utana megjelenik a vasdrlas
panel, melynek bal oldaldn 2 killdnbazd fegpeememek kepei lithatdak. az
aktudlie viling. A fegyvernem mellett ax dra, hogy hiny darabot &llitottal be,
és hogy 2Z a hany darab mennyibe kel Lent jobbra az Bsszes dra, alatta

pedig a megmaradd pénzdsszeg. A botkormdny jobbra-balia nyomogaté-
cdval lehet bedllitani 2 kivint mennyvicd get. Ha e eiér a nullét az oft Iévdvel
egyiitt a maximdlis mennyiséget, vagy 0 pénz marad, akkor le4ll a tovakhi
sziml4lés. Ha a joyt folyaratosan nvomod egyik iidnyba, akkor a szamié-
i¢ a gyorsasig kedvéart nem kéwveti, hanern csak ha elérte a hatdr, vagy ha
elengeded a joyt. A legalsé (nyily ikonnal fogadhatod el a véséitést.

- Népszerisités (hdpelyhekhez hasonid kis mukik): Mivel a lakossdy kedvé-
t5l és szEmALSI gy az addzds, ezén célozed kompenzilni a harcok okoz-
ta pusztulést. ElsBnek a célteriletet kell kivifastani a tétképen, majd azt,
hogy mittimogatez. Az elsd ikon (nyil) 2 kilépés, a mdsodik 2 hangulat nd-
velase (TV 85 vided), a harmadik 2 népesség szdma (fid € liny), a negye-
dik pedig az elSzd kettd egyben (béthazak), Az & kivilasztds megegyezik
a titkostigyndknél leitaknil.

A program hifen tiikrdzi azt, hogy 2 habori 8l és nyomor-
ba dont. A varosok akkor addéznak, ha mar mindenki lepeft
egyet, Ekkor a kedv fliggvényében né a lakosséag, vagyis ha
nem héborgatjuk tket, akkor magukial is képesek egyre job-
ban fejiidni. A csatdk azonban megviselik az egyedszamaot &
a hangulatot, Célszeril a sok kis helydrséget dsszevonni, és le-
tarolni az ellenséget.

Utdiratként annyit, hogy a programon semmiféle védelem
nings! Ez azonban nem jelenti azt, hogy mindenki cserélheti
#s arulhatja, a kizardlagos és egyediili forgalmazd EN, vagyis
TVCM vagyok! Es nagy balhét csinalok, ha olyanndl latom
meg a programomat, akinek nem adtam el Szandekozam meg-
irni a War in 2200+, ami sokkal jobb lesz, de ha az elibb em-
litett eset kivetkezne be, akkor olyan védelemrendszert és 5-
6 badert teszek bele, hogy belezdldiil, aki masolni akarja, és
lemezen nem lesz futtathatd! Tehdt a sajat érdekedben kér-
lek, gondold meg, mit teszel!
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A CODAS 64 részlete-
sebb leirasa (lasd el6z6
szam)

A fomeniiben adhaté utasitésok:
ESC - kilépés: Basic-be lép, visszatérés
EXTI-el
E - Editor: belépés a szivegszerkeszid-
be, ahonnan vissza az ESC-cel lehet
A - Assemble: leforditja a forrdsprogra-
mot
G - Go tor utéana kell imi egy cimkene-
vet, és oda ugrik
P - Printer: nyomtat
K - Kill: kitorli a forraslistat
S - Szimbdt. szimbglumtabla
L - Label kifrja a cimkék értékeit
R - Registers: a regiszterek piilanatnyi
értéket adja meg
I - Wrile cimke-cimke: kiment egy me-
moriarészt
2 - Read: beolvas egy memoriarészt
3 - Test: ellendriz egy memdriarészt
4 - Write text forraslista mentés
5 - Read text: forraslista {altes
6 - Text text: forraslista ellendrzés

Hibaiizenetiek: errar x, ahal x=
1: értelmi hiba
2 kétszer definialt cimke

TVC-Tréfak 2 / Sixoft Dunder Krisztian,
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3: 1ossz érték

&: relativ ugras hiba

5: nem definiall cimke
6: tele a memdria

7: tele a szimbdélumiébla
8: hibas file

Editor parancsok:
CTRL + T: lista ekjére
CTRL + B: lista végére
CTRL + O egy oldallal vissza
CTRL + F: egy oldallal elire
CTRL + E: egy sorral fel
CTRL + X: egy sorral ke
CTRL + N: sorbeszuras
CTRL + Y: sortdrlés soron beliil
CTRL + D: jobbra
CTRL + S: balra
SPACE: tabuldlas

Cimkék: Hossza 6 karakier, A-Z-vel
vagy A-U-vel kezdfidhet, majd lehet 46-
6 és 128-136 kadi karakter is.

Megjegyzés: szdkdz elizze meg, ha a
sor elejére ; tesziink akkor az ins, del,
space szokott madon mikodik

Direktivak:
ORG cim : a megadott cimre forditja a
programot
LOAD cim : a megadott cimre folja el

Szikszd, Babits M. 2.

Humor ¢s kacagas, és meég minden, amit el tudsz képzelni ilven
meég nem volt TVC-re! (kiveve a TVC-Tréfak 1) E mi nem mis,
mint “néhany® poén, vice, wréfa.gyiijteménye A killinbdzg té:ig-
netek kozott meniibsl lehet valogatni Kezelése igen kényelmes, meg-
jelenése egyszeril és nagyszerii. A viccek sem régiek, vagyis rohég-
ni sem tilos. A “Pikans viccek™ nem gyerekek kezébe valdk, ezért
egy kod védi az illetéktelenektdl Aki azt gondolja, hogy egy STOP
mindent megold (akar a FILM-nél), az téved, mert nemcsak ez lehe-
letken, hanem (fermészetesen) a reszet is, sot még CRC-zve is van a
program. A lader pedig egy Subpaintial gyarioit eldkép, amit nem
illik elhallgatni, mivel profi munka Egyetlen kifogasom a program-
mal, hogy a lakasomat {11-424) bordélyhédznak tiinteti fel..

Az ismeretlen VT-DOS

Sokax nem is tudjik, mice valé a YT-DOS.
Héhiny egyszecl funkeibt hastailnak, mint 2
kataloguslista, alkdnyvticak, icdsvédelem, di-
tum &s idS bedilitis, f{{lmentés. Padig « VI-
DOSnak ezek csak apcGeska dolgai. Vegyink
egy kérenfekvd példit: levéliris. Basic alatt a
lehetGségeid kimecilnek az Editadl és 2 Nyil-
vintactdnil. Az elgbbit télzott boryoluitsiga,
utdbbit tilzott egyszecisége mutt nem ajinlok
sexkinek. Olyancdl nem is beszélve, hogy az
Edit pufferolya menti ki a levelet (J&1 6ra jdté-
kid6), 1 nyomtléd pedig nem biztos, kogy ko~
milja 2 szdvegel. Belépsz ¢ VI-DOSha, é5 2
kildnbozd szhvegszeckesztGk tiledn kindljik
magukat. Vegyik elsGuek ¢+ WordStact. Toké-
Istesen kompatibilis az IBM -mel, mindext tud,
amit az Edit, csak itt minden ki yax icra, min-
dent be lehet dllitani, és még 2 ayomtatot is le-
ket installilni. Csak épp az ékezetes kacaktece-
ket nem kezeli, mivel angol. Se¢baj, betoltdd 2
VUT »éven fvl6 programot, ami axno wgyan-
ez, csak magyarul, ékezetekkel, Macgdt i1lit-
hatsz, kiutkoztelia szoveget, neked csak gépel-
xi kell. TobDb bet@formiét is kaszrdlhatsz, akic-
milyer 2 nyomtatéd. Hacmadik peogeam a le-

6. oldal

gegyszecihb, 2z EDE0, I 1 menikoz ALT+H-
L kell enyom=nod, de a billertydzetet bicrmikor
itinstallilhatod. Ezek a programok xemcsak
gyorsak, egyszerfiek és hatékonyak, hanem t3-
kéletesen kezelik 1 lemazt, tGhh levél is kezel-
ketd, akir 2 téxyleges memdciit meghkaladd
hosszan is. Yegyink egy misik peldit: gépi ké-
di programozis Basicben ez lehet Codas 64,

leket Ashonr, As2, TVC-Ass, Mremonrik 4, meg

még néhiny pitidner assembler. Te magad is 1~
tatod, hogy a kelonbozd szabvinyd progcamok
kozatt nimes igazim j6. Yagy tud valamit, és
mist nem tud, vagy mist ted, de ezt rem. Es
ott az illandd pcobléma, hogy kogyan kell ke-
zelni, mit kovd icj, mikoe mit kell csindlni,
kogy oda és a3zt focditson, amit kell, Még az 41-
talam leirt Codas 64-nél is megleketfsen bo-
ayelult 2 progcamozis. YT-DOS alatt csak az
szimit, hogy mennyice éctesz 2 gépi kédkoz.
Fogsz egy szovegszerkesztst, bicmelyiket, ami
tetszik, és megicod vele 1 programot. Ez dgy
tocténik, hogy az elejére teszel egy ORG-ol,
kogT kova fordftson, a yégace meg egy END-
et, és nincs tobb gond, pakolhatod be 2z LDt
meg 2 JP-t. Ahovi biggyeszlesz egy szot, wti-
na kettGspontot, az cimke lesz, és lehet i g~
cani vagy adatol odatenni, Ha megictad a prog-
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& valtozokat

cimke EQU szam : a cimkébe tolti a
megadott szamot

DEFR szam, szam : a listaba a megadott
8 bites szamot teszi

DEFW szam, szam : a listaba a meg-
adott 16 bites szamot tesz

DEFS hossz : adott szamu bajtot kihagy

DEFM széveg, szoveg : a megadott s25-
vegel teszi le a memaoriaba

Hexadecimalis szam vegére H franda!

Regiszterek: Vizszintesen RET -tel, fiig-
gilegesen CTRL+ E v X-szel mozogha-
tunk, SHIFT + DEL = Iegiszterfﬁrlés

Basicbdl is allithato valtozak:

forras 18€13-14 (+-0s verzional: 48021-
22)
symtab 1815-16 (+-0s verzidnal: 48023-
24)
A forrasprogram alaphelyzetben 8192-
nél kezdddik, de ha a basicet nem akar-
juk hasznalni, 6639-re & allithatjuk a
forras valtozo atirasaval.

A + -ps verzié nalunk kaphatd!

Néhany adalék a Pictures-hez

(12. szam):

E program teried Tower néven is, sit kazelléan is
fut. En hozzéjarulek annyival, hogy dsszecsomagaol-
tam a | darab 27 kbéjlos programmé Remélem oda-
ig mindenki eljutott, hogy a kurzort a Q-A-O-F bil-
lentyiikkel lehet iranyitani, a szineket az i-vel khet
bedllitani, ahonnan & P(aper) és az I(nk) billentyik-

e e

< jel-

lel kérheted le, vissza a *“\" jellel léphetsz. A perifé-
rifkat a kimentésre vagy betiiltésre menve a Miag-
ng) és az F(loppy) billentyikkel bedilithatod. Meg-
jegyzem, hogy a War in 2100 grafikai is a Pictures-
szel kesziltek

camol akkor csak keresz!ilhajtod az M80-on
vagy¥ 2 GENBC-oxn, és maris kész. Nem kell ki-
18n bajlddni az assembler betaawlisival, mect
mindegyik wgyanégy mikodik, és annyiexted-
val fel varnak szerelve, hogy az Gsszes Basic
assemblect lealizzik. Legfonlosabb tulajdon-
sigek, hogy 1 max memdcia 720 kbijt! Ez le-
ket, hogy kem olyan ragy szim, de 2 Wa¢ 1w
2100 foccaslistija 80 Kbiéjt, vagyis leketetlen
lett volaz Basic alatt megirni. De nem csak gé-
pi k6dban leket programozxni. Van MiccoBasic,
ami (ilfitélag) le is focditja gépi kddra 1 prog-
tamot, van Tucbo Fascal, C 11, Cobol, Fortran,
Prolog, Dbase, és mindegyik mikddik, mind-
ogyik jo, csak éppen nem sokan twdjik, hogy
1éteznek. Es sajnos nincs dokumenticid.., Egy
példa: desém Pascal tanfolyameajic. Amil beat
tanvl, IBM AT-n, azt ha kazajon, TVC-a is ki
tudja peobilni, be tudja tolteria programokat,
és le tudja focditani TYC-ceis. & VI-DOS mi-
siknagyelGnye Basickelszemberaz, hogy min-
dentavtomatikesan tud. Nem kellbetGltenisem-
mit, csak becakni  lemezt, és micis teszia dol-
git, Ha pedig rem akarod kasznilnia ¥1-DOSL,
akkoc csak &tlépsz Basicbe, és kész,



TVC-ASSEMBLER

ATVC Assembler a6d kilobajtos TVC-
hez keszilll, 32k-s gépen a futtatashoz
megfeleld RAM biivités sziikséges, Feri-
feriaként kazettds magnetsfon {(floppy)
és printer hasznathatd. A program a gép
bekapesolasa utan LOAD paranacsaltalt-
heio be,

Az Assembler forrasprogram a basic
programhoz hasonléan szamozott sorok-
bal all, a sorok beirdsa is teljesen hasan-
16 a basichez Egy sor harom részbdl &l
melyek koziil legfeljebb kettd hianyoz-
hat.

~ Cimke: angal nagybet(kbGl és szamjegyskbi

alldszbveg, amely afordilds sordn az aklualis for-

ditdsi cimet j2idli. A végét kbtelezBen () jelali

Utasités: zaﬂ agsembler vagy valamilyen vezédd

utasitds (l{sd kéedbb)

= Megjegyzée: pontosvesszd (31 utdn IS ezéveg,
L,Let a tendezet foiditie kdzben nem veez fi-

gwlembe

Az egyes részek, illetve a Z8Q utasita-
sok es parametereik kozott tetszileges sza-
kdz helyezhetd el azzal a megkdtessel,
hogy paraméter nelkilli utasitas eselén a
megjegyzes eiitt legalabb egy szdkiznek
szerepelni kell

A (%)gal ielolt utasitasok végrehajtasa
aszakiz lelitésevel felfiiggesztheld, a RE-
TURN-nel megszakithatd, Az n, ni, n2,
d paraméterek decimalis szamokat jelen-
tenek, a tébhi hexadecimalis.

Lnl-n2 A basic Hist utasitas megfels-
Iae; nl, ne diletve a () jel eppugy hia
rurg:h'ai mint hasi f-‘*nﬁ {*‘\

P nl-n2 Ugyaz mint az L, de prin-
terre (%)

Knli-n2 Torliaz ni-nZsorokat, K uta
sitas az egesz programot tosk

F sz&veg Hinyomitatia azokat 2 soro-
kat, amelyek a szdveget taltahh ?3}\ (*‘-}
On.d Automati la_us sorszamozis. Tobhb
sor begépelésekor hasendhatiuk. 'r* atasa-
raarendszer kinyomtatia az aktualis sor-
szamot, amely kezdetben n és minden
sor utdn d-vel nd. Ha nem frunk sort,
CTRL+Y ¢z RETURN hatasara a sor
szamozas abbamarad. Alapériek i'(i

N n.d Atsorszamozas. Az elstn, d-esé-
vel nd

Forditd utasitasok:
A Lefordiliz 2 forrasprogramat &s beir-
ja amemdriaba Ha hibat talal, abbahagy-
ja a forditast
AD Leforditja a forrasprogramat, d
nem 8l a !‘lemu‘mb.i hanem ls.m;om
tatja a kepernyire (%)
AP Ugyanaz, mint az
AD ulasilas, de printerre (*)
S Forditds utén kilistazza a cimeket és
értékeit (*)
SP Ugyanaz, mint az S, de printerre
nyamtat

Monitor funkcidk;
.cim bi b2 ... bn A cim{ol kezdd-
dden beirja a memdridba a bl, b2, . bn
bajtokat. Ha az uiasitds utdn pontos-
vesszi s valamiiven szoveg all, ezeket
nem veszi figyelembe, A redszer nem
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ad QK izenetet

M cim A ammel kezdddo 64 bajtot
nyomiatja ki 8 sorban. A sorok elé ()-ot
ir, igy a memdriatartalom megvaltoztata-
sa leegyszerfisddik. Ha a cim hianyzik, a
leguiabbi M vagy D vegetol kezdi (%)
MPF cimi-cimZ A ciml és cim2 kd-
z0tti bajlokal nyomtatja printerre
Ceciml, ¢im2, b A cimi-en kezdidd h
darab bajtot dtmasaolia cim2-re

D cim A cimen talalhate gepi kodu
utasitast visszaforditja assemblerre. A
szokbz hatisara forditja le a kdvetkezd
utasitast, a RETURN hatdsdra kéll Ha
a cim hianyzik, a legutébbi M vagy D

. utasitastol kezdi

DP ciml-cim2 A ciml és cim2 ké-
20ttl gépi kdd i utasitdsokat visszafordit-
ja &s printerre nyomtatja (*)

Icim, b, b A cimmel kezdodo h baj-
tat feltalti b-vel

Frogrambelavi utasitasok:
X Kinyomtatja a Z80 regiszterek tartal-
mat _
X reg. név =t A megadoit regiszter-
be toli 1+t
Q Kinyomtatia a tdréspontokat
Q cim Kijeldl egy iij téréspontot {max
§ lehet) .
QT cim Torli @ dmen lévi taréspon-
tot
QT Tirli az dsszes tdréspontot
G cim Elinditja a cirmmel kezdodd ge-
pi kadi programel. Ha a dm hidnyzik, a
PC regiszterben lévg cimtadl inditja
T cim Lépésenkérni vigrehsjlie, & a-
met {ha nem hiimf"?) batdlti & PC re-
giszterbe, majd kinyamtatja a regizte
rek iarfalmat, a bekapcsoll flageket, le-
forditja a soron kGvetkezd utasitast ésvar.
bzohmzt vigrehajtja, RETURN-re ab-

cgyel utasitéasok:
B uinymma.ja fmlaspmﬁldm hatara-
it a cimketablazat nelkil
B nl, p, n2 Az nl zlapi szamrend:
szerben felirt p szamot kinyomtatia nz
alapit szamrendszerben
¥ “név” cim, B Kimenti a amen
évi b bajtet, A név hianyozhat, dyen-
kor "NEVTELER"™ lesz
WT “név™ Kimenli a forrdspmgra-
mot. A név hidnyozhat
KR “neév™ cim Betditi a név nevi fajlt
a cimre. Ha a név hianyzik, az elg fajlt
talti be. Ha a cirm hidnyzik, eda tolt be,
ahonnan kimentettiik
RT “mev™ Betdlli a nev nevi for-
rasszOveget! a mar meglevi sziveg vege-
re. Mivel ezutén a ssrszémok nem meg-
feleld sorrendben leszrnek, célszeri egy
N utasitast kiadni
Z cim, k, ind, Tnevl™T, Tneva™
Keét fajlt ment. Az elst egy bsic prog-
ram, a masodik a cimen kezdddd h da-
rab bajl. Ha betdltjiik a basicben az el-
sti, automatikusan elindul Betglti a ma-
sodikat és elinditja az ind cimen 1évi gé-
pi kédi programet. Ezt az utasitast kész
programok mentésére haszndljuk (lasd
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kssibb)

Aforrasprogrambanfelhasznalhatouta:
sitasok; Farameéterként tetszdleges sza-
mokbdl, cimkékbal es aritmetikal jelek-
bdl (+,-,*.1 dlla kifejezés allhat, A sza-
mokat a rendszer eldjel nélkilli egészként,
modulo 65536 értelmezi. A szédmok le-
hetnek
= deamdélisak
~ bindrisak, exek elé % jelet funk
~ cktilisak sxek elé # jeletirunk

~ hexzdecimaliszk, exek elé § jeletirunk
— valamilven szdveq eled karakterdnek ASCH kdd-

ja 2 szBveget + vagy ” jeiek hatdrolhatjdk

Forditasvezerla utasitasok:

ORG n Az aktualis forditasi cimet al-
litfa be n-re. A forditas megkezdésekor
a forditasi cim 0

END A leforditandc szoveg vegél jel-
zi Nem hianyozhat!

LOAD n Lehetivé teszi, hogy a lefor-
ditolt programot ne az ORG altal meg-
adott cmre t8ltsiik, Az AD é& AP uta-
sitasokra nincs hatassal

A Z80 utasitisok szinlaktikdja megegye-
zik a megszokottal Kivéve az RST uta
sitast, amely utén kdtelezien egy hexa
deceimalis szamnak kell allnia,

Egyeb utasitasok:
DS s A program kihagy n béitot
DB bi, __ba A programba belefor-
ditja bl .. bn bajtokat, a paraméterek le-
hetnek szovegek is, ezeknek minden ka-
rakterét leforditia. A szdveget ™ vagy’
jelek Batdmlhatiah
DY wi __wn A wl. wnkefbdjios
szamokat forditjale Hiis sz erepeme‘\ sz0
veg
cimke: EQU n hatasara a cimke er-
téke nem az aktudis forditdsi cim, ha-
nem n lesz

Az Assembler felépitése, memoriatér-
kép A pogram a 3. lapon, a ROM he-
Iuen van, igy csaknem a lelies felhasz
natdi memdiia felhasznalhatd,

1A80-1AFF Az Assemnbler valiozoi
{BOG-8F7E A felhasznathatc memarna

8F7F-8FFF Input puffer A forrasprog:
ram kezdete a rendszer inditasaker a
IBOO cimen van. Ha mashol akarjuk el
helyezni, irjuk be az 1if cimet az 1ASE-
on v valtozdba es mditsuk djraa rend-
szert a D3F8 cimen.

Pelda; az 5673H cimen akarjuk a for-
rasprogramet elhelyezni
1 2 ﬁ{‘: "7(} %
G DKFS
A toréspontokat a rendszer iigy kezel,
hogy RST 28 ulasitasohat i1 a megfele-
16 dmekre és atirja az RST 28 ugrotab-
14t 2 0. lapon. Ha RST 28 utasitést irunk
a programunkba, az is tiréspantként fog
viselkedni
~ &z OAG utin & azimao mindig € jeliel tedd.
~ Ha Z parancecsal mentesz kétszer ments. Akkor
{6 lesz a progiamod.
= Ha kazetté&rdl dolgozol, eltte tendeld hozz4,
~ Aprogram egymisolapruglamoi istataimaz, U-
val indithaté, Crc-t nem tud. Programiéediléshez

viszont kitling. Betsitdd a mésoldn a programot,
majd ESC, 1C00-ra talt. Kilépés ESC.

7. oidal
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5 | FEINELKULI FAILT BETOLTS

10 ! irta STEVE

20 LOMEM 7000

30 F=6656 i

40 READ A: IF A -1 THEN POKE FA: F=F+l: GOTO 40

50 POKE 33, 0 :POKE 34, 26

60 | EXT 0, kezdbcim, hossz

100 DATA 229, 213, 33, 248, 11, 17, 244, 11, 1, 32, 1, 175, 119, 237, 176
110 DATA 50, 19, 13, 50, 11, 13, 50, 14, 13, 103, 111, 34, 111, 1l

120 DATA 60, 50, 13, 13, 62, 17, 50, 243, 11, 193, 209, 247, 210, 215,

201, -1

5 ! KEPEFFEKTEK

/" Elszetes

a kovetkezd szambal

= Példaprogramok )
10 ! frtaa STEVE ~ Gépi kédu programozés
20 LOMEM 7000 C A TeeaR e Ve hez
30 F=6656 :Hardvesi;menetﬁ
40 READ A: IF A> -1 THEN POKE F,A: F=F+l: GOTO 40 P e ok (GATO BT)
50 POKE 33, 0 :POKE 34, 26 - &5 626 1062 3 COMPREAD BT- 131
60 POKE 35, 15 POKE 36, 26 .

70 ' EXT 0, kezdocim, 32768-t6] szamilott cim, hossz

80 ' EXT 1, effekt

100 DATA 34, 36, 26, 33, 0, 128, 25, 34, 41, 26, 237, &7, 51, 26, 201
116 DATA 125, 50, 30, 26, 234, 46, 26, 62, 20, 50, 3, 0, 211, 2, 6, O
120 DATA 197, 72, 6, 0, 33, 0, 0, 9, 126, 33, 0, O, 9, 119 33, 0
120 DATA 0, 9, 229, 1, 0, 0, 237, 66, 192, 56, 233, ,192, 16, 226

140 DATA 62, 112, 50, 2, 0, 211, 2, 201, -i

1 ! Ez a program szines korket rajzol
2 ! Ha a 12-ik sorban vaitoztatod a papirszint akkor twjabb szineket kapsz
3 ! A PROGRAM C3AK 22ws GEPEN MUKODIK !
5 ! Irtaa EDDA SCFT
1k GRAPHICS 16 Példaprogram CODASE4-hez: Inditdsa: GO TO START
iz ZETFAPERIZ < ; B i
12 CLS ;‘t;Cu!\__'.AL."—‘J(A!‘\'éFERi\in’:’;N
14 FOR O=1 TO 15 SET INK G ! a litl Zofimer"
ciklusa START LD DEG
&0 PLOT 500, 500, .ELLIPSE {250) Lfiﬁf;ﬂ
71 FOR T=240 TO ¢ STEP -10 ! az elipszis T ais
ciklusa RST 48,5
7% PLOT 500, 500, ELLIPSE (250,T) (' DE.958
74 NEXT T LD BC,1023
77 PLOT 400, S00; 600, 500 ! a kir kizepén b Big
ievd egyenes ;8 VOHAL
78 NEAT © . D DED
LD BG1093
80 GET OST 43,8
e RST 46,5
I ' RECTANGLE : LD DE.858
2 ! Irtar EDDA SOFT L0 &GO
51 Csak TVC 64k+on fut ! M
10 GRAPHICSE 2 23 NOMHAL
20 1=350: Z=550 LODE A0
O LD BGH
. ,Cl’f HET 48,6
a0 i= 1-10 RST 48.8
50 Z= Z-10 L DE,480
60 PLOT 1, Z; RECTANGLE {209, 300) ;%_?Eé‘g'ﬁ
7G IF I=0 THEN GOTO 90 . 05T 45,6
80 GOTO 40 ; 4. VONAL
90 (=490 LD DES
=12 LD BC,E12
100 Z=1&0 7 § ST AR5
110 PLOT [, Z; RECTANGLE (200, 300) BET 46,6
120 [=[+10 : Z=Z+10 : LD DE, 858
130 IF I=800 THEN GOTO 150 LD BC.512
. RST 48,8
140 GOTC 110 : 15T 46,9
150 FRINT AT 23, 1: “By .EDDA softwere BASIC JVEGE
5 o . : : . RGT48.145
RET
160 GET _ END
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