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1. ALTALANOS ISMERETEK AZ UPM-ROL

(Unified Program Monitor = egységesitett program monitor)

1.1 Bevezetés

Az UPM operacios rendszer diszk-perifériaval rendelkezd 8 bites mikro-
szamitdgépek szamara késziilt. Alkalmas a INTEL8080 és a Z80 kdzponti
egységll gépeken az ember-gép kapcsolat biztositasara, a perifériak magas-
szint(l logikai kezelésére; a felhasznald szamara intelligens file-kezelést nyujt.
Lehetdséget ad HW-fliggetlen programok irasara, és mert fellilrél kompatibilis
a DIGITAL RESEARCH CP/M 2.2. operacios rendszerével, futtathatok rajta a
CPM 2.2. rendszer-hivatkozasokat hasznald, az alatt futd rendszer- és
felhasznaldi programok.

A parancsok leirasanal a kerek zaréjelek kdzé () irt egységek jelentése a
magyarazd szovegben talalhatd. Az aktudlis jelentést ide mindig kerek zarojel
nélkidl kell beirni.

1.2. Az UPM felépitése
1.2.1. Az operacids rendszer fébb részei

Az UPM operacios rendszer a kovetkezd fébb részekre oszthato.

UIOS  UPM I/O rendszer
UDOS UPM diszk operaciés rendszer

CCP konzol parancs processzor

TPA atmeneti (tranziens) programtertlet
SVA rendszervaltozok terilete

Az egyes részek funkcioi:

UIOS (=UPM Input-Output System)

Megvalésitja az illeszkedést a hardware kdrnyezethez.



Lehetdve teszi a diszk hattértarakhoz valo hozzaférést és kapcsolatot teremt a
perifériakkal (teletype, display, nyomtatd, lyukszalagolvasé/lyukaszto, stb.).
A 3 3.1. pontban ennek részletes leirasa talalhato.

UDOS (=UPM Disk Operating System)

Elvégzi a teljes periféria-, file- és kdnyvtarkezelést. Meghatarozott belépési
ponton keresztlil hozzaférést tesz lehetbvé a programok szamara a beépitett
funkciokhoz. A beépitett funkciok a kovetkezd jellegll feladatokat latjak el:

SEARCH file keresés a diszken

OPEN file nyitas a tovabbi miveletekhez

CLOSE file lezaras az elvégzett miveletek utan

RENAME file-név megvaltoztatasa

READ adott file egy rekordjanak beolvasasa

WRITE egy rekord felirasa az adott file-ba

SELECT diszk meghajté kivalasztasa a tovabbi miveletekhez

A 3.3.2. pontban ezekrdl részletes leiras talalhato.

CCP (=Consol Command Processor)

Szimbolikus kapcsolatot teremt a felhasznaléi konzol és az UPM rendszer
tovabbi részei kozott. Beolvassa és feldolgozza a konzolrol érkezd parancso-
kat (pl. file katalébgus kinyomtatasa, file-tartalom listazasa, stb.). Részlete-
sebben az 1.2.2. pontban foglalkozunk vele.

TPA (=Transient Program Area)

Ez a memoriaterilet all a felhasznal6i programok és tranziens parancsok
rendelkezésére. A CCP a lemezrdl ide tolti be a kijeldlt programokat.

SVA (=System Variable Area)

Memoriaterilet a rendszervaltozok szamara. Az operacios rendszer meghata-
rozott pontjai érhetbk el az itt talalhatd ugrasi utasitasok segitségével,
valamint tartalmazza a diszken elérni kivant file szikséges paramétereit, és
pufferteriiletet biztosit a file miveletekhez. A 3.1.2. pontban ennek a
részletes leirasa talalhato.
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1.2.2. Kapcsolat az operaciés rendszerrel

Az UPM lehetdvé teszi, hogy a kezeld egyszeri parancsokkal mikddtesse a
szamitogépet. A konzollal a CCP tart kozvetlen kapcsolatot. A megadott
parancsot értelmezi, hibas parancs esetén jelzi a hibat, egyébként a parancsot
gépi szint( utasitasokra bontja le, és ezeknek a végrehajtasat vezérli, ellendrzi.
Az eredményt ismét a felhasznalé szamara kozvetlenil értelmezhetd forma-
ban adja vissza.

A CCP altalaban a szamitogéppel aktualisan kapcsolatban levd diszknek cimzi
a parancsokat. Maximalisan 16 db diszk meghajté kapcsolhat6 a rendszerhez.
Ezekre a diszk meghajtokra betiikkel hivatkozhatunk:

A = 0. diszk meghajté
B 1. diszk meghajté

P

15. diszk meghajto

A CCP parancsallapotban jelzi az operatornak, hogy melyik meghajté az
aktualis: a konzolra " > " karakter elé kiirja az aktudlis meghajto betijelét. PI.
a 0. meghajtd esetén "A>" jelenik meg a konzolon. Ez azt jelenti, hogy egyéb
utasitas hianyaban az ebben levd lemezen keresi a parancsban kijeldlt file-t.

Parancs dllapotban (j meghajtét jeldlhetink ki aktudlis kapcsolatra: a
meghajtd betljelét kell megadnunk kettésponttal (:) lezarva. Pl. az 1.
meghajtod kijeloléese esetéen "B:" megadasa szilkséges. A parancssor lezarasa
utan a CCP az Uj meghajtd betiljelével fog parancselfogadasra jelentkezni:
"B>". Az aktualis meghajté kijelolése a konzolrdl, vagy felhasznaloi
programbol valé megvaltoztatasig érvényes.

1.2.3. Az UPM file-jai

A felhasznalé programijai, adatai, stb., file-okban vannak a lemezeken tarolva.
Az operacios rendszer a file-okat egy file katalégusban tartja nyilvan. A
katalégus tartalmazza a file nevére, statuszara és a lemezen vald elhelyezke-
désre vonatkozé adatokat. Ezek egyik része a felhasznald, a masik része az
operaciods rendszer szamara nyujt informaciokat.



Egy meghatarozott file-ra a file nevével és a kiterjesztésével hivatkozhatunk.
A file neve maximum 8 ASCIl karakter lehet. Valamennyi nagybetl és
szamjegy hasznalata megengedett. A névben nem hasznalhaté karakterek: S *

1 ;< => 7 valamint a 20H alatti és 5AH feletti karakterek. (Célszer(i az
A. . .Z betlket és a 0. . .9 szamokat hasznalni.)

A file neve utan a tartalmara utalé kiterjesztés all. A kiterjesztés max. 3
karakter, a névben megengedett karakterekbdl felépitve. A kiterjesztést a file
nevétdl a pont (.) karakter valasztja el.

A file-t a név és a kiterjesztés egyltt hatarozzak meg egyértelmien.

Néhany megengedett file elnevezés:

X.86Y, PROBA.HEX , UJ52.ASM

Az UPM-ben egyes kiterjesztések meghatarozott tipusu file-t jeldlnek. A
szokasos elnevezések a kovetkezok:

COM Az UPM alatt futtathaté program

HEX Hexadecimalis formatumua program

ASM Assembly forrasnyelvi ASCII karakterekbdl allo6 program
PRN Listazhaté formatumu ASCII karakterekbdl allo file
BAK Hattér file (elmentett eredeti file)

SYM Szimbolumtablat tartalmazé file

CAS Kazetta tipust formatum a TVC-nél .

Az UPM file-jai két kildnleges statusszal rendelkezhetnek. A csak olvashato
(R/O) statuszu file-t addig nem lehet felllirni, letdérdlni, atszervezni, amig
irhat6-olvashat6é statuszava (RAW) nem valtoztatjuk. A SYS statuszu file a
DIR parancsban nem kertl kilistdzasra, amig DIR statuszava nem valtoztatjuk.
A file-ok statusza a STAT programmal valtoztathat6. (2.4.1. pont)



1.2.4. Rendszerparancsok

Az UPM parancsai kétfélék lehetnek: beépitett parancsok és tranziens
parancsok.

Beépitett parancsok

A CCP tartalmazza O©ket. Az operacids rendszer részeként a rendszer
inditasakor t0ltédnek be a lemezrél, ezért a parancssor lezarasa utan azonnal
végrehajtédnak. A beépitett parancsok: ERA, DIR, REN, SAVE, TYPE,
USER, MON. Részletes ismertetésiik a 2.3. pontban torténik.

Tranziens parancsok

A parancs egy file betoltését jelenti a lemezr6l a TPA-ba, majd annak
elinditasat. A file kiterjesztése COM kell legyen, és a neve nem lehet azonos a
beépitett parancsok nevével. Az UPM-ben tehat minden COM kiterjesztési
file egyben tranziens parancsot is jelent. A COM file-ok képzési szabalyait a
2.5. pontban részletesen ismertetjiik. A compilerek és a LOAD program a
feltételeknek megfeleld6 COM file-t generalnak. Az UPM standard tranziens
parancsait a 2.4. pontban ismertetjiik, ezeket a programokat a felhasznalok az
operacios rendszer részeként kapjak meg.

1.2.5. File hivatkozasok

A legtobb parancs hivatkozik egy file-ra, vagy file-ok egy csoportjara.
Egyetlen file-ra vald hivatkozas a file nevével és kiterjesztésével torténik.
Egyszerre tobb file-ra vald hivatkozas esetén a filenévben és a kiterjesztésben
két kilonleges karakter hasznalhato: "? " és a "«".

? karakter

Jelentése barmely karakterpozicioban: tetszbleges karakter. Az ilyen file
hivatkozas az Osszes olyan file-ra vonatkozik, amelynek neve és kiterjesztése a



? karakterek kivételével megegyezik a hivatkozassal (a ? helyén barmilyen
karakter allhat). Példak:

X?ZC?M Ennek megfelel pl. az XYZ.COM és az X4Z.CIM file

??7?.ASM Az dsszes olyan file-ra vonatkozik, melynek neve legfeljebb 3
karakter, a kiterjesztése pedig ASM. llyen file-ok pl.: X.ASM,
UJ.ASM.F53.ASM,de nem ilyen pl.: a FILE.ASM, mert ennek
neve 4 karakterb6l all.

karakter

Jelentése a file nevében vagy a kiterjesztésben: a tovabbi karakterek ebben a
részben tetszélegesek. Jelentése ugyanolyan, mintha a hivatkozasnak azt a
részét ? karakterekkel toltdttiik volna fel. Eszerint az XYZ*.ASM hivatkozas
azonos az XYZ? ???? .ASM-el, a FILE.* hivatkozas pedig a FILE.? ? ? -al. A

A fenti hivatkozasok a parancssor elejen kiirt aktualis lemezre vonatkoznak.
Pl."A>" kirasa esetén a 0. meghajtdban levd lemezen keresi az UPM a
file-okat. Ha az aktualistol eltérd lemezre akarunk hivatkozni, akkor
kodzvetlendl a file hivatkozas el6tt meg kell adni a  kivant meghajtd betijelét,
kettdsponttal (:) elvalasztva a hivatkozastol (az aktualis diszk nem valtozik).

Példak:
B:XYZ.ASM Az 1. meghajtéban levd lemezrél hivatkozik az XYZ.ASM
file-ra.

A:* HEX A 0. meghajtéban levd lemez ¢sszes HEX kiterjesztési file-jara
vonatkozik.
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2. AZ UPM HASZNALATA

2.1. Arendszer betoltése, inditasa

Az UPM (zemmod inditasahoz a gép kikapcsolt allapotaban be kell dugni az
UPM operaciés rendszert tartalmaz6 ROM kazettat a gép bal oldalan
kialakitott csatlakozoba.

Ugyancsak kikapcsolt allapotban be kell dugni a floppy-diszk csatolot, dssze
kell kabelezni a floppy-t a floppy csatoloval.

Bekapcsolas utan néhany masodperc varakozas kovetkezik: a SYSTEM ROM
programja — miel6tt atadna a vezérlést a ROM kazettaban levd UPM
rendszernek — lefuttatja a szokdsos teszteket és inicializalasokat. Meghivja a
floppy csatolon levd memoriabévitésben levd inicializalé rutint is. Ezutan a
ROM kazetta programja egy "*" karakterrel kijelentkezik, és egy RETURN
billenty( lettésére var. A RETURN leltése utan a

61K UPM/TVC READY
>

Uzenettel kijelentkezik az UPM operacids rendszer, és a szokasos modon
parancs lelitésére var.

Bejelentkezés utan az aktualis diszk meghajtd betljelével és a " > " karakterrel
jelzi, hogy a CCP kész a parancsok elfogadasara. A meghajté neve az A. . .P
betlik egyike, a 0.. .15. meghajtonak megfeleléen, sorrendben &sszerendelve.

A rendszer az aktualis lemezr6l a kivalasztaskor foglaltsagi térképet is készit.
Ez alapjan tud uGjabb file-okat felirni, vagy tordIni a lemezrél. A lemez
kicserélése esetén logikailag irasvédetté valik a diszk meghajtd. Ezzel
elkertilhetd, hogy az el6z6 lemez foglaltsagi térképe alapjan téves helyen
irjunk, vagy toroljink. Az irasvédelem "C lelitésével sziintetheté meg. A
"f " jelenti a CTRL (CONTROL) billentyll egyideji lenyomasat. A
rendszer ilyenkor elkésziti az Uj foglaltsagi térképet.
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A "C egyben részleges rendszerbetodltést is eredményez: a lemezrél a CCP és
az UDOS beto6ltddik a memoériaba. Ezzel lehetévé valik olyan lemezek
hasznalata is, amelyeken masik hardware-hez tartozé UIOS van, mert a C az
UIOS részt nem irja foliil, a sajat rendszerhez tartozé UIOS marad érvényben.

Felhasznaldéi programbol a 0 cimre ugras azonos hatast a “C lelitésével.

2.2. Vezérl6 karakterek

Az operacios rendszer bizonyos funkcidkat a vezérld karakterek hatasara
végez el. Hatasuk a funkcid egyszeri végrehajtasaig, vagy megsziintetésikig
érvényes. A """ jelenti a CTRL billenty(l egyideji lenyomasat. A vezérld
karakterek:

“C A rendszer CCP és UDOS része ujratdltédik és indul, a lemezfoglalt-
sag aktualizalédik. Az UPM parancsainak félbeszakitasat is ered-

ményezi.

"E Soremelés, amely csak a konzolon hatasos, nem parancslezaras, (fizikai
sorvége)

“H A parancssor utolsé karakterét torli.

4 Tabulator: a kovetkez6 karakter a legkdzelebbi, 8-cal maradék nélkiil

oszthat6 poziciora kerdil.

*J  Soremelés, parancssor lezarasa (line feed)

“M Sor elejére allas, parancssor lezarasa (carriage return)

“P A konzolra irt karaktereket a LIST eszkozre is kiirja (pl. sornyomtato-
ra). Hatasa Gjabb "P-vel szlintethetd meg.

"R Az aktualis sort a kovetkez6 sorban megismétli.

“S A konzolra tortén® kivitel megallitasa. Hatasa barmely karakter
letutésével megszinik.

“U  Sortorlés a konzol kimend sorpufferében, a konzolon a sor megmarad.

“X Sortorlés a konzol kimen¢ sorpufferében és a konzolon.

Megjegyezziik, hogy a "R, "“U, "X esetén a sor végére # keril. Ez jelzi,
hogy azt a sort az UPM nem veszi figyelembe.
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Néhany vezérld karakter a billenty(izet kiilon nyomdégombjaként is eléfordul-
hat, példaul:

TAB "
RETURN "M
LINE FEED *J

2.3. Beépitett parancsok

A CCP a kovetkezd beépitett parancsokat tartalmazza:

ERA Torli a kijelolt file-okat.

DIR Listazza a file neveket a lemezrol.
REN Atnevezi a kivant file-t.

SAVE Elmenti a TPA tartalmat egy file-ba.
TYPE Kilistazza a kivant file tartalmat.
USER Flggetlen felhasznalok definialasa.
MON Visszatérés felhasznal6i programba.

A parancsok hivasa az UPM parancsallapotdban a parancs nevének és
paramétereinek a megadasaval torténik. A paramétereket a parancsnévtol
SPACE vagy TAB karakterrel kell elvalasztani. Ha a filenév vagy a file
hivatkozas nem az aktualis diszk meghajtéora vonatkozik, akkor a kijeldlt
diszk meghajto betijelét (A. . .P) kell a hivatkozas elé irni, attol kettdsponttal
(:) elvalasztva. Ha mas elbirdas nincs, akkor a paramétereket folyamatosan
(elvalasztd karakter nélkal) kell leirni. A parancssor lezarasa a "M (carriage
return) vagy a "M (line feed) karakterrel torténik.

A parancssorban szerepl® kisbetliket a CCP nagybetiikké konvertalja, és igy
hasznalja tovabb.

2.1.1 ERA

A parancs a kijeldlt diszken torli a file hivatkozasnak megfelel6 file-okat. A
parancs formatuma:

ERA (file hivatkozas)



A katasztrofdlis tévedés elkerilése érdekében az
ERA *.*
parancs esetén az operacios rendszer ellen6érz6 kérdést tesz fel:

ALL (Y/N)?
Csak Y valasz esetén hajtja végre az 6sszes file torlését.

Példak:

ERA FILE.ASM Az aktudlis lemezrol torli a FILE.ASM nev( file-t.

ERA B:*.BAK A B: meghajtoban levd lemezrol torli az 6sszes BAK
kiterjesztés file-t.

ERA P*.COM Az aktualis lemezrdl torli a P betlivel kezd6dd, COM

kiterjesztésu file-okat.

2.3.2. DIR

A parancs listazza a kijelolt diszkr6l a file hivatkozasnak megfeleld file
neveket. A parancs formatuma:

DIR (file hivatkozas)
A listazas 4 oszlopban torténik.

A kijelOlt diszk Osszes file-jara két médon lehet hivatkozni: a *+* hivatkozas-
sal és a file hivatkozas elhagyasaval.

Példak:

DIR FILE.??? Az aktudlis diszkrdl listazza 4 oszlopban a konzolra a
FILE nev(, tetszbleges kiterjesztési file-okat.

DIR A: *.HEX Az A: meghajtéban levd lemezrdl listaizza a konzolra a
HEX kiterjesztésl file-neveket.

DIR Az aktudlis diszkrdl listdzza az Osszes file-nevet a
konzolra.

DIR B: A B: diszkrél listdzza az Osszes file-nevet.

14



2.3.3. REN

A parancs a diszken mar meglev) file-ok atnevezésére szolgal, a file tartalma
nem valtozik. Formatuma:

REN (uj filenév)=(régi filenév)
Egy REN paranccsal csak egyetlen file neve modosithato. Az aktualistol
eltéré diszk meghajtdé megadasa elegendd az (Uj filenév) eldtt. A két filenév
el6tt nem szerepelhet kilonb6zd diszk meghajtd neve, mert a parancs nem

veégez file mozgatast.

Példak helyes parancshivasra:

REN UJ.ASM=REGI.ASM
REN B:UJ.ASM=UJ.BAK
REN A:X.COM=A:Y.COM
2.3.4. SAVE

A parancs a TPA elejétél (100H cimtdl) a memoria tartalmat a megadott
file-néven a kijel6lt lemezre irja. Ha mar van ilyen néven file, azt kérdés nélkil
felllirja.

Formatuma:
SAVE (lapszam) (filenév)

A (lapszam) decimalis szamot jel6l, értéke: 1. . .255. 1 lap 256 byte (=100H

byte) hosszl. A (lapszam)-t6l SPACE vagy TAB karakterrel el kell valasztani a

(filenév) részt.

Példak:

SAVE 2Y.COM A memoria 100H-t6l 2FFH-ig terjedd része Y.COM néven
az aktualis lemezre kerdul.

SAVE 30 B:X.COM A memoéria 100H-t6l 1EFFH-ig terjedd része X.COM
néven a B: lemezre keridl. Ismét felhivjuk a figyelmet
arra, hogy a lapok szama decimadlis szam, a 30 lap

megfelel 1EH szamua lapnak.
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2.3.5. TYPE
A parancs ASCII file-ok tartalmat listazza a konzolra.
Formatuma:

TYPE (filenév)

Az aktualistol eltér6 diszkrdl is lehetséges a listazas.
Példak:
TYPE X.PRN Az aktualis diszkr6l az X.PRN file listazasa a konzolra.

TYPE B:Y.ASM A B: lemezrél az Y.ASM file listazasa a konzolon.

2.3.6. USER

A paranccsal lehetdség nyilik egymastol fliiggetlen, egymas programjait nem
lato felhasznalok definidlasara.

Formatuma:
USER (felhasznald szama)
A (felhasznalé szama) egy egész szam, értéke: 0. . .15.

Egy USER szam kijelolés a kovetkezé USER szam kijelOléséig érvényes.
Ezalatt csak a megadott USER szami programokhoz lehet hozzaférni, a
lemezre ilyenkor felirt file-ok szintén az aktualis USER szam alatt lesznek
csak elérhetok. A gép bekapcsolasakor, vagy rendszer RESET esetén a 0.
USER szam lesz aktiv. Egy masik USER szam alatti programot az aktualis
USER szam ala a PIP masoloprogram G opciojaval vihetiink at.
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Ha az aktualis user szam nem 0, akkor a rendszer kijelentkezéskor az aktualis
user szamot is kiirja.

pl, B3 > ; B drive 3. user
C > ; Cdrive 0. user
A12 > ; A drive 12. user

Minden drive-on a 0. user a *.COM és *.SUB file-ok tekintetében globalis a
tobbi userre nézve. Ez ugy értendd, hogy ha a *.COM vagy *.SUB file-ta
rendszer nem talalja az aktualis user alatt, akkor a keresést a 0. user alatt
folytatja.

Ha a *.COM file a 0. userrél keril betdltésre, egy nem nullas aktualis user
esetén akkor a rendszer megismétli a file nevet.

Pl.  C3>STAT
A:R/W, Space:56k
C:R\W, Space: 135k
; STAT.COM volt a 3. userben -

C3>STAT

C:STAT

A:R/W, Space56k
C:R/W,Space: 135k

; STAT.COM csak a 0. userben volt

2.3.7. MON

A parancs a felhasznal6 altal megadott, fix cimre vald vezérlésatadast biztosit.
A parancs formatuma:

MON
Ennek hatasara az UIOS-ban definialt cimre (3.4.1. pont) adddik at a vezérlés.
Ezt a cimet a felhasznald allithatja be, igy lehetévé valik az operacios

rendszerbdl a sajat monitor-, vagy egyéb programba val6 visszatérés.

17


http://STAT.COM
http://STAT.COM

2.4. Tranziens parancsok

A tranziens parancsok a lemezen talalhatok, mint COM tipusu file-ok.
Hivasuk a parancs nevével és a paraméterek megadasaval torténik. A parancs
lezarasakor a megfeleld nevii, COM tipusu file betdltédik a TPA-ba, majd
elindul a futdsa. Az UPM standard tranziens parancsai a rendszerben gyakran
hasznalt funkciokat valositidk meg. A standard tranziens parancsok a
kovetkezok:

STAT Statisztikai informaciokat nyujt a lemezekroél, file-okrol,
modositja a file-statuszt, megadja vagy modositja a logikai
periféria hozzarendelést.

LOAD Az assemblerrel leforditott file-bol a TPA-ba tdlthetd,
végrehajthatdé formatumu file-t készit.

PIP Masolé program, mellyel lehetéség nyilik a rendszer perifériai
kozti adatatvitelre.

ED Az UPM szbvegszerkesztd programja

SUBMIT Parancsfile-ok (file-ba foglalt rendszerparancsok)
végrehajtasara szolgal.

DUMP Kilistazza a kijelolt file tartalmat hexadecimalis és ASCII
formaban.

A parancsok hivasa az UPM parancsallapotaban a parancs nevének és
paramétereinek a megadasaval torténik. A paramétereket a parancsnévtol
SPACE vagy TAB karakterrel kell elvalasztani. Ha a filenév vagy a file
hivatkozas nem az aktualis diszk meghajtéra vonatkozik, akkor a kijeldlt
diszk meghajto betdjelét (A...P) kell a hivatkozas elé irni, attol kettbésponttal
(:) elvalasztva. Ha mas el6iras nincs, akkor a paramétereket folyamatosan
(elvalaszto karakter nélkil) kell leirni. A parancssor lezardsa a "M (carriage
return) vagy a “J (line feed) karakterrel torténik.

A parancsban szerepld kisbetliket a CCP nagybetiikké konvertalja és igy
hasznalja tovabb.
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PI.

A parancsok, azaz a *.COM file-ok betdltése elére nem definialt meghajtorol
is lehetséges, ha X: drive-ot adunk meg. llyenkor a CCP, ha megtalalta a
parancsot, akkor ujra kiirja annak a meghajtonak a nevével egyiitt, ahol a
parancsot megtalalta.

B>X:STAT

A:STAT

A:R/W, Space:56k

B:RAW, Space:412k

;Az A meghajton talalta meg a STAT.COM file-t a CCP.

2.4.1. STAT

A parancs a kovetkez6 jellemz6krdl nyujt informaciokat:

- alemezek jellemzoirél, tartalmarol, foglaltsagarol, statuszarol
- afile-ok méretérol, statuszarol

- az aktiv userekrol

- a kijelolt és a kijeldlhetd fizikai perifériakrol

A felhasznal6 a konzolrél allithatja be a
- logikai periféria-névhez tartozé fizikai eszkdzt
- lemezek és file-ok statuszat

A parancs formatuma:

STAT (paraméterek)

A STAT lehet6vé teszi a felligyeletet a logikai-fizikai periféria-hozzarendelés
folott (lasd 3.3.1. pont).

Logikai periféria-nevek:

CON: Konzol eszk6z, a CCP ezen keresztil tart kapcsolatot az
operatorral
RDR: Lyukszalagolvaso
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PUN: Lyukszalaglyukasztd
LST: Listat nyomtaté periféria

A periféridkra vald hivatkozas megkonnyitése érdekében a kovetkez6 fizikai
periféria neveket definialjuk:

TTY Teletype. Mind a négy logikai perifériahoz hozzarendelhetd.

CRT Display. Lehet konzol, vagy nyomtaté eszkoz.

BAT Kildnleges eszkdz kijellés. Hatasara az aktualis RDR: eszkoz lesz
a konzol, a kimenet pedig az aktualis LST: eszkbzre kerdil.

ucCi A felhasznalo altal definialt konzol

PTR Lyukszalagolvaso

UR1 A felhasznal¢ altal definialt olvaso.

UR2 A felhasznal¢ altal definialt olvaso

PTP Lyukszalaglyukaszto

UP1 A felhasznal6 altal definialt lyukaszto.

up2 A felhasznal6 altal definialt lyukaszto.

LPT Sornyomtaté.

UL1 A felhasznalo &ltal definialt nyomtato.

A logikai és a fizikai periféridk neveit hivatkozaskor minden esetben
kettésponttal (:) kell lezarni, hasonldan a diszk perifériakhoz.

A kiadhatd STAT parancsok a kdvetkezok:

a)STATVAL:

A parancs a STAT szolgaltatasairol ad felvilagositast. Kilistazza a 4 lehetséges
logikai perifériahoz rendelhetd fizikai periféria-neveket és a STAT paramétere

ket:

IOBYTE ASSIGN:

CON:=TTY: CRT: BAT: ucCt:
RDR:=TTY: PTR: URT: ucz:
PUN:=TTY: PTP: UP1: uP2:
LST:=TTY: CRT: LPT: UL1:
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GET FILE SIZE :D:FILENAME.TYP

SET FILE INDICATOR :FILENAME.TYP R/0,R/W,SYS,DIR
GET DISK CHARACTERICS :D:DSK:

SET DISKTEMP R/O STATUS :D:=R/0

GET USER STATUS :USR:

b) STAT DEV:

A parancs Kkilistazza a logikai periféria-nevekhez aktualisan, pillanatnyilag
hozzarendelt fizikai periféria-neveket, pl.:

CON:=CRT:
RDR:=URT1:
PUN:=PTP:
LST:=TTY:

¢c) STAT (logikaiperiféria): = (fizikaiperiféria):

Az aktualis hozzarendelést egyenként megvaltoztathatjuk a STAT VAL:
felsorolt lehetéségeinek megfeleléen. Példaul, ha a listazd eszkdznek a
sornyomtatoét akarjuk kijeldlni, ezt a kovetkezbképpen tehetjik:

STATLST: =LPT:

d) STAT (file hivatkozas)

A parancs az aktudlis, vagy a kijeldlt lemezen levd, a file hivatkozasnak
megfeleld file-okrél és azok jellemz6irdl készit listat. Ebben szerepel a
lemezegység neve, a file neve, a file extentjeinek (az altala elfoglalt konyvtari
soroknak) szama, a file rekordjainak szama, a file mérete KBYTE-ban és a file
statusza. Példaul, ha a B: lemez az aktualis, akkor az A: lemezen levd COM
tipusu file-okroél a kovetkez6 paranccsal kaphatunk informacidkat:

STAT A: *.COM
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A parancsra kapott valasz:

D:FILENAME  .TYP EXT RECS KBYTES ATT
AWM .COM 1 84 11 RW
A:SID .COM 1 56 7 RW
A:MAC .COM 1 92 12 RW
A:STAT .COM 1 41 6 RW
A:PIP .COM 1 58 8 RW
A:GEN .COM 1 7 1 RW
A:LOAD .COM 1 10 2 RW
A:EDI .COM 1 34 5 RW
A:ST .COM 1 18 3 RW

REMAINING SPACE ON DISK A: 75 [KBYTE]
Ha csak a lemezen levd Ures helyre vagyunk kivancsiak, akkor csak a lemez
nevét kell paraméterként megadni, illetve az aktudlis lemez esetén az is
elhagyhato.
Példaul:

STAT A:
A parancsra kapott valasz:

REMAINING SPACE ON DISK A: 75 [KBYTE]

A file statusz a kdvetkez6 moédon valtoztathato:

e) STAT (file hivatkozas) $ (file statusz)

A parancs az aktualis, vagy a kijel6lt lemezen lev, a file hivatkozasnak
megfeleld file-okat a (file statusz)-ban megadott statuszuva teszi. A file
statuszok megvaltoztatasukig érvényesek. A lehetséges statuszok:



RW
R/O
SYs

DIR

A file olvashaté/irhatéd

A file csak olvashato

A file a DIR parancsban nem kerl(l kilistazasra, de a STAT-
ban lathato

A SYS statusz megsziintetése

Példaul, ha az A: lemez az aktualis, akkor a rajta levd6 COM file-okat a
kovetkez6képpen tehetjik csak olvashatova:

STAT *.COM$ R/0

A parancsra kapott valasz:

FILES SET

AWM
A:SID
A.MAC
A:STAT
A:PIP
A:GEN
A:LOAD
A:EDI
A:ST

.COM SET TO RO
.COM SET TO R/O
.COM SET TO RO
.COM SET TO RO
.COM SET TO RO
.COM SET TO RO
.COM SET TO RO
.COM SET TO RO
.COM SET TO RO

f) STAT (diszk meghajtd) :DSK:

A parancs a kijel6lt lemez jellemz6it adja meg. Az aktualis lemezre elegendd a
kovetkez6 modon hivatkozni:

STAT DSK:

Az A: lemezre pedig igy hivatkozhatunk:

STAT A:DSK:
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A parancsra kapott valasz:

A: DISK CHARACTERISTICS
26 SECTOR/TRACK
4 SECTOR/BLOCK
243 BLOCK/DISK
243 KBYTE/DISK
64 DIRECTORY ENTRY
2 TRACK OFFSET

g) STAT (diszk meghajté):= R/O

A parancs hatasara a kijeldlt lemez logikailag irasvédetté valik. A beallitott
statusz a rendszer Ujra betoltéseéig érvényes. A betdltés utan a lemez statusza
RAW.
h) STA T (diszk meghajté): USR:
A parancs megadja a kijelOlt lemezen az aktudlis USER szamot és felsorolja
azokat az user-szamokat, amelyek alatt a lemezen program van. Az aktudlis
lemezre elegendd a kdvetkez6 modon hivatkozni:

STAT USR:
Az A: lemezre pedig igy hivatkozhatunk:

STAT A:USR:

A parancsra kapott valasz:

0 DEFAULT USER NUMBER
USER NUMBERS ON DISK A:0. . .3

A STAT parancs mikoédését a funkcio végrehajtasa jelzi. Hibas parancs-
megadas, vagy ertelmetlen kijelolés esetén a hibajelzés:

INVALID COMMAND



2.4.2. LOAD

A parancs a hexadecimalis formatumu, targykodua, HEX kiterjesztési file-bol
készit az operacios rendszer alatt futd, COM kiterjesztés file-t.

A parancs formatuma:

LOAD (filenév)
A filenévben nem kotelez6 a HEX kiterjesztést megadni, mert elhagyasa
esetén is ezt tételezi fel a LOAD. A parancs a TPA-ba bet6ltheté programot

készit. Ha a program nem a TPA elején (100H cimen) indul, akkor az indulo
cimig levo teriiletre 00 kerdl.

A bejelentkez6 szbveg:
UPM LOAD VER. 1.1
Hibatlan futas esetén a kovetkez® informaciok keriilnek a konzolra:

LOAD ADDRESS:XXXX

LAST ADDRESS: YYYY

RECORDS WRITTEN: VVVV

END OF LOAD, NO ERROR/S/
ahol:

XXXX az els6 nem 00-val t61t6tt memoriahely
YYYY az utolsd toltétt memoriahely cime
VVVV a felirt 128 byte-os rekordok szama

A LOAD a kovetkezd hibajelzéseket adja:

- LOAD ADDRESS ERROR
a kezdécim 100H alatti, a program rendszerteriiletre kertlne.

- INVERTED ADDRESS ERROR
az aktualis programszamlalo-értéknél kisebb értékre vald toltés fordul el6.
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- CHECKSUM ERROR
a HEX file-ban hibas kontroll szumma fordul el®

- HEX CHARACTER ERROR
a HEX file-ban nem hex karakter szerepel

- CANNOT OPEN SOURCE file
a HEX file-t nem sikerilt megnyitni

- NO DIRECTORY SPACE
a lemezen nincs Ures DIR belépési pont

- NO MEMORY
a futashoz kevés a rendszerben levd memoria

- CANNOT WRITE ERROR
sikertelen iras a COM file-ban

- CANNOT READ ERROR
sikertelen olvasasa HEX file-ban

- CANNOT CLOSE COM file
sikertelen COM file lezaras

2.4.3. PIP

A parancs az UPM operacios rendszerben a file-ok masolasat és a perifériak
kozti adatmozgatast végzi.

A parancs formatuma:

a) PIP (paraméterek)
b) PIP

Az a) esetben a parancs végrehajtasa utan az operacios rendszer parancsalla-
potaba torténik visszatérés. A b) esetben a PIP *-gal jelentkezik be, ezzel jelzi,
hogy kész az a) hivashoz hasonléan a paraméterek elfogadasara. A parancs
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végrehajtasa utan azonban ujbol * jelzi, hogy Ujabb paraméterekkel tovabbi
parancs hajthaté végre. Az UPM parancsdllapotaba a * utan leitott,
parancssort lezar6 karakterrel ( "J vagy "“M) térhetink vissza.

A paramétersor formatuma:

(output)=(input#1),(input#2),. . .,(input#n)

A paramétereket egymas utan folyamatosan, helykdz nélkil kell leirni. Az
egyes egységek jelentése a kovetkezd:

(output)=(cél periféria):(file-név)
(input#k)=(forras periféria):(file hivatkozas) [(opcCidk)]

Az elemek jelentése:

(cél periféria)

(file-név)

Annak a periféridnak a neve, amelyre az adatatvitel torténik.
Megadasa esetén mindig kettéspont () koveti. Az aktualis
lemezegység neve elhagyhatd, ha az (output)-ban meg van adva a
(filenév).

Annak a Kkimeneti file-nak lesz a neve, amelybe a PIP a
forrasokbol' érkez6 adatokat folyamatosan bemasolja. Ha a (cél
periféria) nem file szervezésii (pl. sornyomtatd), akkor nem kell
megadni.

(forras periféria)

Annak a periférianak a neve, ahonnan az adatatvitel torténik.
Megadasa esetén mindig kettéspont (:) koveti. Az aktualis
lemezegység neve elhagyhato, ha az (input#k)-ban meg van adva a
(file hivatkozas).

(file hivatkozas)

Annak a file-nak, vagy file-ok egy csoportjanak a neve, ahonnan
adatokat akarunk atmasolni. Tobb file-ra egyszerre a ? és *
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(opciok)

karakterekkel hivatkozhatunk (lasd. 1.2.5.). Ennek hatasara a
megfeleld file-okbol egyenként végrehajtia a PIP az opcidkkal
el6irt adatatvitelt. Ha a (forras periféria) nem file szervezési (pl.
konzol), akkor nem kell megadni.

Az adatatvitelt befolyasold elbirasok. Az opciokat [ ] kdzott kell
megadni. A megengedett opciok: A. . .Z karakterek, a megfeleld
paraméterekkel. Ervényességi koriik az 6ket tartalmazo (input#k)
kijelolésre érvényes, kiveve a W opcidt, melynek hatdsa az egész
input sorra kiterjed. A funkcioval nem rendelkez6 opciok
hatastalanok.

A perifériak kijelolése logikai vagy fizikai periféria-nevekkel lehetséges. A
periféria-nevek megegyeznek a STAT-nal hasznalt nevekkel, valamint még
néhany specialis eszkdz neve is megengedett. A logikai periféridk aktudlis
jelentését az /O byte tartalmazza (3.3.1. pont). A STAT paranccsal lehetséges
ennek lekérdezése és modositasa (2.4.1. pont).

Logikai eszkdznevek:

CON: (konzol), RDR: (olvas6), PUN: (lyukasztd), LST: (listazo)

Fizikai eszkdznevek:

TTY
CRT
PTR
PTP
LPT

konzol, olvaso, lyukasztd vagy listazo)

konzol vagy listazé), UC1: (konzol)

olvaso), UR1: (olvaso), UR2: (olvaso)
lyukaszto), UP1: (lyukasztd), UP2: (lyukaszto)
listdzo), UL1: (listazo)

(A BAT: fizikai eszkdznév a PIP parancsban nem hasznalhato.)

A diszk perifériakra az A. . .P betlk egyikével hivatkozhatunk.
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Specialis eszkdznevek:

NUL:

EOF:

INP:

OUT:

PRN:

A funkciokkal

Dn

Gn

az output eszkodzre 40 db ASCI | O-t kiild a PIP

az output eszkbzre egy "Z-t (1AH) kuld a PIP, amelynek
jelentése: "end of file".

specialis input periféria kezelést lehet a PIP programba beirni.
Az atvitel byte-onként torténik. A 103H cimre elhelyezett
CALL utasitassal ugorhatunk a beszurt programra, a visszatéré
karaktert a 109H cimre kell elhelyezni. A program a
10AH-3FFH teriiletre irhato.

specialis output periféria kezelést lehet a PIP programba beirni.
A beszurt programra a 106H cimen elhelyezett CALL utasitas-
sal ugorhatunk, a kimend karaktert a 109H cimre kell
elhelyezni. A program a 10AH—3FFH teriiletre irhatd, a
beszurast pl. a DDZT paranccsal végezhetjuk el.

megegyezik az LST:-vel, kivéve, hogy a tabulatort 8 karakter-
nek értelmezi, a sorokat sorszamozza, és 60 soronként beszur
egy lapvaltast. A plusz funkcié azonos a kovetkezd opcio
hatasaval: [T8NP]

rendelkez6 opciok:

. a forrasbol érkez6 sorokbol csak a sor els6 "n" karakterét viszi

at az outputba.

: minden atvitt karaktert kiir a konzolra is.
. kisz(ri az atvitt karakterek kozil a "form feed” karaktert.

: az n. userben lévd diszkr6l masol az aktualis userbe
. atvitel HEX-formatum ellen6rzéssel. Hibajelzés esetén lehetd-

s&g van az atvitel folytatasara egy space lelitésével, ehhez az
outputba a kdvetkezd blokk elejétdl kertilnek be a karakterek.
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atvitel HEX-formatum ellendrzéssel. A csak hexa O-t tartal-
mazo rekordok nem kerllnek atvitelre. Hibajelzés esetén a
H-hoz hasonléan viselked'rk.

L az atvitel soran el6fordulod nagybetiiket kisbet(ivé alakitva viszi
at az outputba.

N a sorokat sorszammal latja el, és ugy teszi az output eszkozre.

0 object file atvitel esetén a "Z karaktereket is atviszi anélkiil,
hogy terminald karakterként értelmezné.

Pn minden ,n"-edik input sor utan lapemelést tesz az outputba.
Ha n nincs megadva, 60 soros lapokat készit.

QKAR ""Z: az outputba a KAR minta bejoveteléig viszi at az inputot,
beleértve a KAR karaktersorozatot is.

R : az input file-t a SYS és R/O bejeloléssel egyltt viszi at az
outputba, ha létezett ilyen megjeldlés az input
név-kiterjesztésének felsd bitjein. (FCB 9. . .11 pozicioi)

SKAR "Z : az outputba a KAR minta bejovetelétdl kezdve viszi at az
inputot, beleértve a KAR karaktersorozatot is. Az S és Q
opciok egyuttes alkalmazasaval lehetbség van egy hatarokkal
definialt rész atvitelére.

Tn a TAB karaktert (09H) "n" karakter hosszunak definialja

U az atvitel soran el6forduld kisbetlket nagybetiikké konvertal-
ja, és igy viszi az outputba.

\ . diszk output esetén a folirt rekordot visszaolvassa és
Osszehasonlitia a folirttal. Kilonb6zdség esetén hibajelzést ad.
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w : ha az output lemezen a megadott néwel van mar file, azt a PIP
kérdés nélkil atirja a file R/D statusza esetén is. AW nélkil a
PIP valasztasi lehet6séget kinal a felhasznaldnak az atiras vagy
valtozatlanul hagyas eldontésében.

Z : az inputrdl érkezd karaktereket 0 paritassal viszi at az

outputba.
Példa néhany megengedett opciodra:

[Oov 1]
[T8D60U ]
[ QKEZDET"ZSVEG "ZT8 ]

A PIP szolgaltatasai:

A PIP az inputbol az outputba masolja a parancsokban kijeldlt byte-okat.
Masolas kOzben végrehajtja az opcidkkal elrendelt ellenOrzéseket, atalakita-
sokat, és ellen6rzi a helyes perifériakijelolést (pl. a sornyomtatd ne legyen
forras periféria).

A parancssor megengedett maximalis hossza 128 byte, a PIP utani space
kivételével folyamatosan, helykdz nélkil irva.

Ha az atviendd adatok byte-szervezés(i eszkdzrél érkeznek, (pl. konzol), a file
végét a  Z karakter jelenti (hexadecimalis 1A), amely az outputba is atkerdal.

Az input sorban kijeldlt adatok balrél jobbra folyamatosan, konkatenacioval
kerlilnek az outputba. Ha egy file hivatkozassal egyszerre tobb file-t jeldliink
ki egy lemezrél atvitelre, akkor a megfeleld file-ok a lemezen val6
elhelyezkedés sorrendjében keriilnek atmasolasra. Az input file-ok tartalma
nem valtozik az adatatvitel soran.

COPY lizemmod:

A file-ok lemezrél lemezre valdo atmasolasa valtozatlan néven a COPY
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Uzemmoddal torténik. A paramétersora ilyenkor a kdvetkezd formatumau:

(output)=(output lemez):
(input#k)=(input lemez):(file hivatkozas)[(opciok)]

Az (input lemez)-rél a (file hivatkozas)nak megfeleld file-ok az elhelyezkedés
sorrendjében, eredeti neviikbn rendre atmasolddnak az (output lemez)-re,
mikdzben a PIP elvégzi az (opciok)-kal kijeldlt ellendrzéseket, atalakitasokat.
A konzolon a

COPYING FILES

felirat utan a PIP kiirja az éppen masolt file nevét. A COPY a SPACE vagy
"C leltésével megszakithato.

Példak PIP parancsokra:

PIP LST:= X.PRN
Az aktudlis lemezrol az X.PRN file a listaz6 eszkbzre (pl.
sornyomtatora) keriul, majd az UPM parancsallapotaba
torténik visszatérés.

PIP
A PIP *-gal bejelentkezik, ezzel jelzi, hogy kész a parancs
paramétersor elfogadasara.

*CON:=B:X.ASM[D40]

A B: lemezrél az X.ASM file-t kiirja a konzolra. Az opcio
szerint minden sorbol csak 40 karaktert ir ki, a tobbit nem.

*A:Z.ASM=X.ASM[SBEGIN"Z].B:Y.ASM[QERROR"Z]

Az A: lemezen létrehozza a PIP a Z.ASM file-t. El6szor
bemasolja az aktualis lemezrél az X.ASM file-t a BEGIN
karaktersorozattal kezdve, majd a B: lemezrél az Y.ASM file-t
masolja bele, az ERROR karaktersorozattal bezarolag.
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PUN:=NUL:,X.HEX[I],EOF:,NUL:
El6szor kikild a PIP a lyukasztéra 40 db ASCII 0-t, majd az
aktudlis lemezrél az X.HEX file-t. Elvégzi a hexa formatum
ellendrzést és kihagyja az atvitelbél a csak hexa 0-t tartalmazo
rekordokat. Ezutan “Z-t kild a lyukasztora, majd ujabb 40
db ASCII 0-t.

*A:=*LIB
Az aktualis lemezrél az Gsszes LIB kiterjesztési file-t atmasolja
az A: lemezre. Minden file neve az A: lemezen azonos lesz az
eredeti néwel. Pl. 3 file atmasolasa esetén a konzolon
megjelend Uzenet:

COPYING FILES
X.LIB

Y.LIB

SUBR.LIB

*.HEX=CON:,B:Y.HEX,PTR:
Az aktualis lemezen létrehozza az X.HEX file-t. Elészor a
konzolrél torténik beolvasas, ennek végét a konzolon lelitott
"Z karakter jelzi. A file kdvetkezd részébe bemasolddik a B:
lemezrél az Y.HEX file, majd ezutan a lyukszalagolvasorol
kerlilnek az adatok a file végére, amig egy "Z karakter nem
érkezik.

* (parancslezar6 karakter)
A "J vagy "M hatdsara az UPM parancsallapotaba torténik
visszatérés.

A PIP hivasakor a kOvetkez6 szoveget irja ki:

— PIP VER 11 —

Ezutan a hivas modtél fliggben program-végrehajtas, vagy * kiirasa utan
parancs-varas kovetkezik.
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A PIP hibalizenetei a kovetkezok:

34

COMMAND SYNTAX ERROR!

A parancssorban szintaktikai hiba van, a parancs nem felel meg a 3. pont
szerinti felépitésnek (pl.: tul hosszu file-név; nem megengedett karakter a
névben; ? vagy * jel az outputban; nem megfelel6 eszkdzjeldlés; hibas
elvalaszto karakter stb.)

CHECKSUM ERROR!
az | és H opcid esetén a szamitott és beolvasott kontroll 6sszeg nem
egyezik meg.

CHARACTER ERROR!
az | és H opcidknal nem megengedett karakter érkezett az inputbol.

VERIFY ERROR!
a diszkrdl visszaolvasott karaktersorozat nem egyezik meg a felirttal.

NO SPACE ON DISK
a file nem fér f6l az output lemezre

FILE CANNOT OPEN
a PIP nem tudja megnyitni az input vagy output file-t

FILE CANNOT CLOSE
a PIP nem tudja az output file-t lezarni

FILE MAKE ERROR
a PIP nem tudja az output file-t megnyitni

DEVICE ERROR
a parancs-sorban nem megengedett eszkdznév van

DISK FULL
az output file nem fér f6l az output lemezre

TRANSMITTING ABORTED
az atvitelt a konzolrol félbeszakitottak.



2.4.4. ED

Az ED az UPM operacids rendszer diszk-orientalt szovegszerkesztd programja.
Az ED hivasa:

ED (input file-név) (output file-név)
A két file-nevet egymastol és az ED-t6l SPACE valasztja el.

(input file-név)
A forrasfile neve. Ha nem az aktualis lemezen talalhaté, akkor a
megfeleld lemez nevét a filenév elé kell irni, attol kettésponttal (:)
elvalasztva. A file tartalma a szerkesztés utan valtozatlanul marad.

(output file-név)
Az eredmény file neve. Ha nem az aktualis lemezre akarjuk
felirni, akkor a kivant lemez nevét a file-név elé kell irni, attél
kettésponttal (:) elvalasztva.

Az (output file-név) elhagyasa esetén az eredmény file az (input file-név)
nevét kapja, mig a forrasfile kiterjesztése BAK lesz. Uj file irasa esetén csak az
(output file-név) megadasa sziikséges, ekkor az ED a koOvetkezd szbveget irja
ki:

NEW FILE

A hivas utan az ED "™-gal bejelentkezik, ezzel jelzi, hogy kész a szerkesztési
parancsok elfogadasara. Példak az ED hivasara:

ED X.ASM
Az aktualis lemezrél az X.ASM file-t kijeldli szerkesztésre. A
modositasok utan a forrasfile X.BAK néven, az eredményfile
S.ASM néven talalhaté az aktualis lemezen.

ED A:X.AS, B:Y.ASM
Az A: lemezrol az X.ASM file lesz a forrasfile, az eredményfile
pedig Y.ASM néven a B: lemezre keriil.
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ED B:NEW.ASM
Ha a NEW.ASM file még nem szerepel a B: lemezen, akkor az ED
a kovetkez6 maodon jelzi ezt:

NEW FILE

majd a V bejelentkezés utan inzert moddban (] file irhatd. Az
eredmeény file NEW.ASM néven a B: lemezre kerdil.

A szerkjsztés a memoriaban torténik. A forrasfile-bol soronként lehet
betdlteni az adatokat a memoriaba. A betdltés a forrasfile elején kezd6dik és
minden Ujabb betdltés onnan indul, ahol az el6z6 befejez6ddstt. A betdltott
sorok a memoria elsd szabad helyére kerillnek, itt a sorokat az ED
sorszammal latja el. A kész sorokat az eredmény file-ba lehet masolni, a
memoriaban levd legkisebb sorszamtol kezdédbden. A szerkesztés befejezése-
kor a memoridban levd sorokat az ED atmasolja az eredmény file-ba. Az
eredmeény file tartalmat csak Ujabb ED paranccsal tudjuk modositani.

A memoria véges méretei miatt egy modositas alatt tobb betdltésre és
kivitelre is szilkség lehet. Uj file létrehozasakor természetesen a betéltés
elmarad, a memoria a betelte utan csak a kivitel sziikséges. A memoéria egy
része lathato a konzolon.

A bejelentkezés utan egy sorszam és a '*' karakter jelzi, hogy az ED kész a
parancsok elfogadasara. A '-' el6tt alldé sorszam mutatja, hogy a pointer
melyik sorban all. A pointer a konzolon nem lathatd, de az Gsszes utasitas a
pointertdl kezdve érvényes, igy helye mindig lekérdezhet6.

Az ED-ben hasznalhatdé az dsszes UPM vezérld karakter, igy a parancssorok

lezaras el6tt javithatok, tordlhetdk, stb.

Az ED parancsok felépitése:

A * bejelentkezés utan A. . .Z karakterekkel adhatdk parancsok a program-
nak. A betl el6tt egy decimalis szam allhat, amely mennyiségileg értelmezi az
utana all6 parancsot. A szam hianya 1-et jelent. A szam maximalis értéke
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32.768 lehet. A O-nak specidlis jelentése van, ezt a parancsoknal kilon
értelmezziik. Néhany parancs el6tt allhat '-' eldjel, ez a végrehajtasnak a
pointerhez viszonyitott iranyat modositja. Egyes parancsok utdan minta
karaktersorozat kovetkezik (pl. F), ennek lezarasat a CTRL/Z (1 AH) karakter
jeldli.

Fennall a lehetéség egy parancssorban tobb parancs megadasara, ezek
elvalasztas nélkil egymas utan irandok.

Bizonyos parancsok azonban csak 6nmagukban adhatok meg. A parancssort a
"carriage return" karakterrel kell lezarni, ezutdn a parancssor a megadas
sorrendjében végrehajtodik.

A parancsok végrehajtasa egy SPACE leiitésével megszakithatd. A parancsok
leirasdban szerepld '+’ eldjelet a parancs kiadasakor nem kell kiirni.

Az ED parancsai:

nA n sor betéltése az input file-bdl a memoriaba. A parancs nem
engedi meg a memoria végén tuli toltést. A OA jelentése: a még
Ures memoriahelyet félig tolti meg. A #A hatasara az egész szabad
memoria feltoltédik.

+B a pointer allitdsa a memoria elejére (+ esetén), MI. a végére (—
esetén).
+—nC a pointer mozgatasa karakterenként. A +n esetén elére, —n esetén

hatrafelé. A memoriahatarok elérésekor a parancs hatastalan.

+—nD n karakter torlése a pointertdl kezdve (+ esetén), NI. a pointer
elott (— esetén).

E a szerkesztés vége. A teljes memoria, MI. a még az inputbol be nem
olvasott sorok az outputba kerlilnek, és lezarddik a output file.
Az E parancs soraban nem lehet tébb parancs.

37



NnFMINTA"Z a pointert a memoridban a "MINTA" karaktersor n-edik

+—nK

nM

38

el6forduldsa utanra allitja, lehetdséget adva a memoridban vald
keresésre. Ha a kijel6lt mintat nem talalta meg n-szer a memoria-
ban, a 'BREAK' felirat jelenik meg.

a szerkesztés lezarasa és Ujrainditasa az ED Ujratdltése nélkil, az
output lezardsaval és inputként vald ujra megnyitasaval. A H
output név megadasaval val6 inditasa az operacios rendszerbe vald
visszatérést eredményez. A parancs sordban tdébb parancs nem
lehet.

a pointer elé karakterek beszlrasat teszi lehetévé. A parancsot
csak a parancssor végén, vagy egyedul lehet kiadni. A besziras a
kovetkezd sorban kezdhetd, a besziras végét a "Z karakter
jeloli:

I

MINTABESZURAS1

BESZURAS?2

~Z

Ha a karakterek szama tobb, mint amennyi a memoériaba befér, a
BREAK felirat jelenik meg.

n sor torlése a pointertdl kezd6dden (+ esetén), ill. a pointer elbtt
(— esetén). Ha a pointer a sor belsejében all, ezen sor a pointertdl
torlédik.

a pointer mozgatasa n sorral elére (@ esetén), vagy hatra (—
esetén), a sor elejére. A OL jelentése: az aktualis sor elejére all a
pointer.

parancs-makrozas: a sorban utana kovetkezd parancsokat n-szer
hajtja végre.

A OM jelentése: a parancssort annyiszor hajtja végre, ahanyszor a
file-ban lehetséges.

Pl.: BOMSMINTA1 ~ZMINTA2~Z

a memoria elejétdl a végéig az d6sszes MINTA1 karaktersort
MINTA2-re cseréli.



Egy utasitassorban tébb makro is definialhatd. Ebben az esetben
a makréo utani utasitdsok a kovetkez6 makrdé megadasaig
képeznek egy makr6 operandust.

Pl..0MS8~29~ZMB0OMS9~78 Z
A példabeli utasitassorozat el6szor kicseréli az Gsszes '8'-ast
'9'-esre és utana a puffer elejére all, majd az dsszes '9'-est kicseréli

'8'-asra.

Specialis az | parancs makrézasa, mert a beviendd karaktereket
tovabbra is mindig a konzolrél kéri az utasitas .

NNMINTA"Z a pointert a MINTA karaktersorozat n-edik el6fordulasa

+—P

utanra allitja. Ha a memodridban nem talalta meg ezt a helyet, az
inputbol Gjabb sorokat olvas be, a memoria megtelte utan pedig
sorokat visz ki az outputba, ha a kijelolt mintat nem talalta meg
n-szer, a BREAK felirat jelenik meg.

a pointertdl kezdve n képerny6t (22 sor) listaz ki a konzolra,
eldétte mindig 22 sorral athelyezi a pointert. Egyenérték(i az
nM22L22T utasitassorral.

A OP jelentése: a pointertdl kezdve 22 sort kilistaz.

a szerkesztés befejezése, az input file valtozatlanul hagyasaval, a
bevitt modositasok figyelmen kivil hagyasaval. A parancs véletlen
kiadasat elkerlilend® ellen6rzd kérdést tesz fel az ED, és csak "Y"
valasz esetén hajtédik végre. A sorban tobb parancs nem
szerepelhet.

NSMINTA1~ZMINTA2"Z

+-nT

a MINTA1 karaktersorozatot a pointert6l kezdve n-szer meg-
keresi, és mind az n el6fordulasaban kicseréli MINTA2-re. A
keresés és csere csak a memoriaban lévd szbvegre érvényes.

a pointertdl kezdve n sort listdz ki a konzolra. A T elhagyasaval a
parancs értelme:
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nw

A fel nem
fenntartva.

+_Nn=HnNLT
tehat n sortelbére (+) vagy hatra (-) tép, és az aktualis sort kiirja.
Specialis esetek:

~M "carriage return” = LT
a kovetkez6 sort kiirja.

— = —LT az el6z6 sort kiirja.

megadja a memoridban levd szabad terlletet. A parancssorban
tobb parancs nem lehet. Az EO vélasza:

XXXXX: EMPTY BYTE

ahol XXXXX decimalis szam mutatja a még felhasznalhat6 szabad
byte-ok szamat.

a memoria elejétdl n sort ir az output file-ba. Az utasitas
végrehajtasa utan a puffer elején azon sorszamu sorral kezdddik
a szdveg, amely az output file-ba kivitt sorok utan kdzvetleniil
talalhaté. A #W hatasara a memoriaban levd 0Osszes sor az
outputba irodik.

az n. sorszamu sor elejére all a memoariaban a pointer.

sorolt betlk hatastalanok, a tovabbi parancs-funkcidkra vannak

Az ED lizenetei:

A program bejelentkezés utan az ED a kovetkezOket irja a konzolra:

— ED VERSION 12 —

és * kiirasaval jelzi készségét a parancs elfogadasara.
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Sikertelen parancsvégrehajtasi kisérlet esetén az ED hibaiizenetet ad:

- NOSOURCE FILEPRESENT
az input file nem létezik a kijeldlt diszken és van output név megadva.

- NOSPACEONDIRECTORY
a file nem fér fol a lemezre

- OUPUTFILEEXISTS
DELETE?
az outputnak megadott néven mér van fide-ja a kijH6It lemezen, kérésre az
ED ezt torli.

- NEW FILE
az input file a kijeldlt diszken nem létezik, az ED (j file-t general.

-CATASTROPHICDISCERROR
CHECKING THE DIRECTORY
a diszken file lezaras és atnevezés kdzben hiba kovetkezett be. Ebben az
esetben ajanlott a kataldégust ellenérizni és amennyiben lehetséges, a
file-okat visszamenteni.

- AREYOUSURE? (Y/N)
a Q parancs ellen6rzd kérdése

- WRITE ERROR

disz iras hiba
2.4.5. SUBMIT
A parancs lehetbséget ad gyakran hasznalt parancssorozatok ,kotegbe
fogasara” (batch), egy paranccsal valé elinditasara és beavatkozas nélkiili
lefuttatasara. A parancs csak akkor adhaté ki, ha az A: lemez az aktualis. A
parancs formatuma:

SUBMIT (file-név) (pari) (par2). . .(par9)
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Az egyes egységeket egymastdl SPACE valasztia el. A (file-név) egy editorral
Osszedllitott, SUB kiterjesztésu file. A kiterjesztést nem szilkkséges megadni. A
file max. 128 sorbdl allhat, az egyes sorok az UPM parancsallapotaban
kiadhato parancsokat kell, hogy tartalmazzanak. A SUB file-ban szimbolikus
paraméter-hivatkozas lehetséges: S1, S2,. .. S9-cel. Az aktualis paraméterek
a parancssorban kerlilnek megadasra (pari), (par2),.. ., (par9)-cel, ezeket a
végrehajtas soran a SUBMIT rendre behelyettesiti a Si, S2,. . .,S9 szimbo-
likus paraméterek helyébe.

Egy példa a PROBA.SUB file dsszeallitasara:

DIR
ERAS1
TYPE S2
DIR B:

A file PROBA.SUB néven szerepel az A: lemezen.
A parancsfile futtatasa:

A>SUBMIT PROBA *.SYM PROBA.ASM

A SUBMIT bejelentkezik, majd sorban lehivia a PROBA.SUB file-ba 1év6
sorokat és végrehajtja a parancsokat.

A >DIR
(végrehajtas)
A >ERA».SYM
(végrehajtas)
A > TYPE PROBA.ASM
(végrehajtas)
A>DIRB:
(végrehajtas)

A program minden lehivaskor a fenti feladatsort hajtja végre, a paraméterek-
t6l fliggben torli és listazza a file-okat.
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Hibatlan futas esetén a bejelentkez6 szévegen kivil nincs zenet.

Barmilyen hiba esetén a SUBMIT futasa félbeszakad, hibalizenet irodik a
konzolra, és az UPM ujratoltése kovetkezik be (JMP 0)

A hibalizenetek:

- TOO LONGSUBFILE
A SUB file nem fér el a SUBMIT vége (600H) és az UPM kezdete kOzoOtti
memoriateriileten, vagy a kdtegben 128-nal tobb parancssor van.
Ebben az esetben vagy a SUB file-t kell csOkkenteni, vagy a programot
nagyobb méreti rendszeren kell futtatni.

- TOO LONG COMMAND LINE
A parancssor max. 127 byte hosszl lehet, éppugy, mint az UPM-nek adott
barmely parancssor.

- INVALIDCONTROLCHARACTER
A megengedett vezérld karakterektél ("M, "M, "“Z) eltér6 vezérld
karakter szerepel a parancssorban.

- INVALID PARAMETER
A parancssorban a S jel utan allé karakter nem 1 ... 9 kOz06tti.

- FILE NOTFOUND
Nem tudja megnyitni az A drive-on a SUB kiterjesztésti FILENEV file-t.

- NO DIRECTORYSPACE
A SUBMIT nem tud egy atmeneti file-t megnyitni, ami a mikodéséhez
sziikséges.

- WRITE ERROR
irasi hiba az atmeneti file irasakor.

- CLOSE ERROR
A SUBMIT nem tudja lezarni az atmeneti file-t.
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2.4.6. DUMP

A parancs egy file tartalmat irja a konzolra rekordonként. Minden rekord
el6tt kiirja:

YYYY.record:

ahol YYYY O-rol indul6 logikai rekordszam.

A kiirt rt kordban egy sor felépitése a kdvetkez6:

XXXXD1D2...D8A1A2...A8

ahol
XXXX 0-rélindulé cimszamlalo
D1...D8 a byte-ok hexadecimalis értéke
Al.. A8 a byte-ok ASCIlI megfeleldje, ha ilyen nincs, akkor oda pont (.)

keril.
A parancs hivasa:
DUMP (file-név)
Inditas utan a kdvetkez6 modon jelentkezik be:

—TVC/UPM FILE DUMP (T2.0)——

A listazasi médok a kdvetkezd parancsbetlikkel valaszthatok ki:

<SPACE> az aktualis rekord listazasa (sz6koz)

N a kovetkez6 rekord listazasa

P a megeldz6 rekord listazasa

C folyamatos listazas, megszakitas (szokoz) karakterrel

RA rekord listazas adott cimszamlalé alapjan

RR rekord listazas logikai rekordszamlal6 alapjan

A ASCII karakterekbdl all6 minta megadasa kereséshez

H hexadecimalis karakterekbdl all6 minta megadasa a kereséshez
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SF mintakeresés a file elejétol

SN a kovetkez6 minta megkeresése
"~C a DUMP program befejezése
1,? a parancsbet(k listazasa a képernydn

A sor elején egy csillag (*) jelzi, hogy kész a parancsbetik elfogadasara.

Ha a program a megadott file-t nem taldlja az aktualis, vagy a kijel6lt lemezen,
hibalizenetet ad:

NOTFOUND INPUT FILE

"

A parancs-"" C-vel megszakithato.

«JC C IuU Ali-
2.5. Felhasznal6i programok

A felhasznaldé a programok irdsakor egyrészt segitséget kap, masrészt bizonyos
kotottségeknek kell eleget tennie. A programiras két szintjét kilonbdztetjik
meg:

— magas szintl nyelven irt program
— gépi kodu vagy assembry nyelvi program

A magas szintl nyelven irt programok készitése a programnyelv behivasaval
kezdddik. Ezutan a felhasznaldé a nyelv szabalyai szerint jarhat el. A complier
vagy interpreter eleget tesz az UPM kdvetelményeinek: a magas szintll nyelv
parancsai olyanok, hogy a kész program futtathaté6 az operaciéos rendszer
alatt.

Assembly nyelven irt programokhoz az UPM részletesebb ismerete sziikséges,
ehhez célszeri a 3. fejezetet attanulmanyozni. A forrasprogram megirasa
szerkesztéprogrammal célszerli (pl. ED), ez a megfelel6 assemblerrel fordit-
hatéo le (pl. ASMZ80). Az eredményill kapott hexa file alapjan a hibak
kijavitasa torténhet interaktiv tesztel6 programmal (pl. DDZT). A kijavitott
HEXA kiterjesztést file-b6l a LOAD program készit futtathaté formatumau,
COM Kkiterjesztést file-t, amit mar tranziens parancsként tud értelmezni az
UPM.
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A felhasznaldi programok az UPM parancséllapotaban a kovetkez6 modon
hivhatok:

(file-név) (operandusok)

A parancssor lezarasa utan a CCP a kisbetliket nagybetiikké konvertalja. A
(file-név) a megfelelé COM kiterjesztésl felhasznaldi program neve, kiterjesz-
tés nélkil. Ha nem az aktudlis lemezen talalhatd a hivott program, akkor a
megfeleld lemez az A.. .P betik egyikével és kettdsponttal (:) kijeldlhetd,
kozvetlentl a (file-név) el6tt.

A felhasznal6i program neve nem lehet azonos az UPM beépitett, vagy
tranziens parancsainak nevével.

A program hivasa utan az UPM betdlti a felhasznaldi programot a memoriaba
a TPA elejétél (100H cimtoél) kezdédbden, az operandusokat pedig elhelyezi a
rendszervaltozok (SVA) teriiletén a kovetkezd moddon:

— az elsd operandusbol az 5CH cimt6él kezdédden képzi egy file control
block (FCB) els6 16 byte-jat. Ez file miveletekhez felhasznalhaté (lasd
3.1.3. pont)

— a masodik operandusbdél a 6CH cimtdl kezdddbéen képzi egy FCB elst 16
byte-jat (lasd 3.1.3. pont)

— a 80H cimre kerliil a parancssorban a (file-név) utani byte-ok szama, a 81H
cimtdl kezdve pedig elhelyezi ezeket a byte-okat az operacids rendszer. (A
parancssort lezaro karaktert nem vesz figyelembe.)

A betoltés utan egy CALL 100H utasitassal a felhasznaldi programra keril a
vezérlés. Ha ez nem a 100H cimen indul, akkor ide egy JMP utasitast kell irni.

A beépitett funkcidok hasznalataval lehet6ség van hardware-figgetlen progra-
mok irasara. Ezek leirasat és hivasi médjat a 3.3.2. pont tartalmazza.

A felhasznaldi program végén biztositani kell az operacios rendszerbe valo
visszatérést. Ennek két moddja lehetséges:

— A programot RET utasitassal zarjuk, igy a program az operacios rendszer
szubrutinjaként fog végrehajtodni (ugyanis a programot a CALL 100H
utasitas inditotta).
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— A programot a JMP 0 utasitassal zarjuk. Ennek hatdsara a CCP és az UDOS
ujratoltddik, és az operacios rendszer jelentkezik be.

Példak:

A>COMPARE X.ASM B:X.ASM
Az A: lemezen levd6 COMPARE.COM nevli 0Osszehasonlitd
program Osszehasonlitia az A: és B: lemezen levd X.ASM nev(i
file-okat.

A>B:MERGE X.HEX Y.HEX B:Z.HEX
A B: lemezen levd MERGE.COM nev(, file-okat 6sszef(izd
program 0sszef(izi az A: lemezr6l az X.HEX és Y.HEX nevi
+ file-t és Z.HEX néven a B: lemezre teszi.

2.6. Az UPM hibaiizenetei

A hibalzenetekre valaszként megadhaté ~ M (carriage return) karaktert »
jeldli. Hibas parancs-megadas vagy file-hivatkozas esetén az UPM a kovetkezd
hibatizeneteket adja:

— a hibas sor visszairasa kérdojellel: szintaktikai hiba (pl. nem megengedett
helyen ? vagy * hasznalata; tul nagy SAVE, USER érték megadasa stb.)
A sor helyesen megismétlendd!

- NOT FOUND
hivatkozas a lemezen nem létez0 file-ra

- READERROR
lemezhiba miatt nem olvashato file

WRITE ERROR
lemezhiba miatt nem irhato file

- NODIRSPACE
a file mar nem fér fel a konyvtarba
- NO SPACE ON DISK
a file nem fér fel a lemezre
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BAD LOAD
felhaszndl6i program sikertelen toltése olvasasi hiba miatt

READ ERROR IN DIRECTORY ON A:
DIR szektor sikertelen olvasasa

space valasz esetén az UPM Ujra prébalja a szektor olvasasat
» valaszra kihagyja az olvasasbdl a hibas szektort

WRITE ERROR IN DIRECTORY ON A:
DIR szektor sikertelen irasa

space valasz esetén az UPM Ujra probélja a szektor irasat
» valaszra kihagyja az irasbol a hibas szektort

BAD SECTOR IN READ MODE ON A:
sikertelen szektor olvasas

space valasz esetén az UPM Ujra prébalja a szektor olvasasat
» valaszra kihagyja az olvasashbal

SELECT ERROR
UlOS-ban nem definiélt drive-ra valé hivatkozas

FILE R/OON A:
£+ file R/O statuszl (irasvédett)

DISK R/O
a diszk nem irhat6

"C feloldja az irasvédettséget

TOOLARGE FILEON A:
a megengedettnél nagyobb a fi le-méret

DV FLT
A kijeldlt periféria nem kész az adatmozgatasra.



— A programot a JMP 0 utasitassal zarjuk. Ennek hatasara a CCP és az UDOS
ujratoltdédik, és az operacios rendszer jelentkezik be.

Példak:

A>COMPARE X.ASM B:X.ASM
Az A: lemezen levd COMPARE.COM nevii 06sszehasonlitd
program 0sszehasonlitia az A: és B: lemezen levd X.ASM nev(i
file-okat.

A>B:MERGE X.HEX Y.HEX B:Z.HEX
A B: lemezen levd6 MERGE.COM nev(, file-okat 6sszef(iz
program Osszeflizi az A: lemezr6l az X.HEX és Y.HEX nev(
file-t és Z.HEX néven a B: lemezre teszi.

2.6. Az UPM hibaiizenetei

A hibalzenetekre valaszként megadhaté "" M (carriage return) karaktert»
jelodli. Hibas parancs-megadas vagy file-hivatkozas esetén az UPM a kdvetkezd
hibalzeneteket adja:

a hibas sor visszairasa kérddjellel: szintaktikai hiba (pl. nem megengedett
helyen ? vagy * hasznalata; tul nagy SAVE, USER érték megadasa stb.)
A sor helyesen megismétlendd!

- NOT FOUND
hivatkozas a lemezen nem létez6 file-ra

- READERROR
lemezhiba miatt nem olvashat6 file

- WRITE ERROR
lemezhiba miatt nem irhato file

- NODIRSPACE
a file mar nem fér fel a konyvtarba

- NOSPACEONDISK
a file nem fér fel a lemezre
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BAD LOAD
felhaszndldi program sikertelen toltése olvasasi hiba miatt

READ ERROR IN DIRECTORY ON A:
DIR szektor sikertelen olvasasa

space valasz esetén az UPM (jra prébalja a szektor olvasasat
» vélaszra kihagyja az olvasasbdl a hibas szektort

WRITE ERROR IN DIRECTORY ON A:
DIR szektor sikertelen irasa

space valasz esetén az UPM Ujra probalja a szektor irasat
» valaszra kihagyja az irashél a hibas szektort

BAD SECTOR IN READ MODE ON A:
sikertelen szektor olvasas

space valasz esetén az UPM Ujra prébalja a szektor olvasasat
» valaszra kihagyja az olvasashol

SELECT ERROR
UlOS-ban nem definialt drive-ra valé hivatkozas

FILE R/OON A:
c- file R/IO statuszl (irasvédett)

DISK RO
a diszk nem irhat6

""C feloldja az irasvédettséget

TOOLARGE FILEON A:
a megengedettnél nagyobb a fi le-méret

DV FLT
A kijeldlt periféria nem kész az adatmozgatésra.



3. AZ UPM ADATKEZELESE

Az operaciés rendszer mikodésének — a rendszer HW fliggetlensége mellett —
3 feltétele van:

— diszk és konzol periféria

— egy minimalis operativ memoria: az UPM tarigénye UIOS nélkiil 7 Kbyte
alatt van, de a rendszerprogramok optimalis mikodéséhez célszeri
lehetdleg 64K kiépitésli memoria.

— a 0 cimen ROM—RAM atkapcsolasi lehetdségnek kell lennie, hogy a
rendszervaltozékat a 0. . .100H tartomanyon lehessen elhelyezni.

Az operacios rendszer a file-okat 128 byte hosszusagu rekordokbol épiti fel.
A magneslemezen azonban egy nagyobb egység, a blokk lefoglalasa torténik.
A blokk a konyvtarazott iras alapegysége; a lemezek foglaltsagi térképe
blokkokra vonatkozik. A blokk mérete az UIOS-ban van definialva, a
rekordokbol 2 hatvanyai szerint épll fel. (PIl. 8" -os floppy esetén 1 blokk =8
rekord, 5 MB-os lemeznél 1 blokk = 16 rekord.)

Ez a fejezet részletesen ismerteti az adatkezelés modjat.
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3.1. Az operacios rendszer a memariaban
3.1.1. A memdria felosztasa

Az operaciés rendszer a programmodulbél bet6ltédik az user meméridba.
Betdltés utan az user memoria felosztasa a kévetkez6:

P FFFFH C-WVi
uloSs
11w EEOOH Cwt
ipll'-t
ubDOS
s-?M .
5. EOOOH sWi\
CCP
iS29s
D800OH 55W6
TPA 59 WS
felhasznaloi
terilet
St 0100H 256
255
SVA
0

Bekapcsolaskor és rendszer RESET esetén betoltédik a CCP, UDOS és
UIOS, ezutan a rendszer kitolti a rendszervaltozok (SVA) teriletét.

Az UPM részleges ujratoltésénél (“C vagy JMP 0) a lemezrol csak a CCP és az
UDOS toltédik be ujra, valamint a lemezfoglaltsag aktualizalédik.

A felhasznalé szamara az atmeneti programterilet (TPA) all rendelkezésre,
ide toltddnek be a lemezrél a programok. A 06H cimen talalhato az aktualis
UDOS cim, ennek lekérdezésével kapunk informaciot a felhasznalhato
memoria méretérdol. A CCP teriiletét a felhasznaloi program elfoglalhatja,
ekkor azonban JMP 0-val kell befejez6ddnie a programnak, hogy a CCP
Gjratoltodjon.
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3.1.2. Rendszervaltozok (SVA)

A memoria elsd

128 byte-ja a rendszervaltozok, paraméterek szamara

fenntartott terilet (O-OFFH). A felhasznal6i programok elsddlegesen (de
nem kizarélag) ezen keresztul tarthatnak kapcsolatot az operaciés rendszerrel.
Az SVA a kovetkezbket tartalmazza:

0000.

0003. .
0004. .

0005. .

0008. .
0030. .
0038. .
003B. .
005C..

0080. .

..0002 H

.0003 H
.0004 H

.0007 H

.002F H
.0037 H
.003A H
.005B H
.007F H

.00FF H

JMP utasitds a rendszer ujrabetéltési cimével; értéke:
UlOS+3

rendszer /O byte

a fels6 4 bit adja a USER szamot (0. .. 15), az als6 4 bit
pedig az aktualis drive-szam; értéke: "A" esetén 0,. . ."P"
esetén 15

JMP utasitds az operacios rendszer beépitett funkcidinak
eléréséhez.

|T-nek fenntartva.

a rendszer tovabbfejlesztésének fenntartott terilet

IT-nek fenntartva.

a rendszer tovabbfejlesztésének fenntartott terilet

a file control block(CB) teriilete. A felhasznal6i programok
betdltésekor automatikusan kit6lti a CCP az operandusok
alapjan: egy operandus esetén képzi a telies FCB-t, két
operandus esetén 5CH-16l az elsd, 6CH-16l pedig a masodik
operandusbol képzett FCB els6 16 byte-jat. (lasd. 3.1.3.
pont)

puffer-teriilet a rendszer DMA-nak és a parancsdekodernek
A felhasznal6i program inditdsa utdan az UPM a lekezelt
operandust a 80-FFH teriiletre is leteszi: a parancsnév utani
operandus karakterszama a 80 H-ra, az operandusok pedig a
81 H-t6l kezdddbden vannak letéve.

Alapértelmezésben ez a terlilet a DMA miveletek puffer-
terilete, ide kerll a lemezrdl az aktudlis beolvasott rekord,
illetve ez lesz a lemezre felvitt rekord tartalma. Erre a célra
a felhasznald mas teriiletet is kijelolhet a memdériaban. A
DIR koddal visszatérd, file miveleteket végz6 beépitett
funkciok hasznalata esetén a kivalasztott katalogus szektor
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itt talalhaté meg. Az FCB-ben megadott file katalogus sora-

nak a kezd6écime a pufferben: 80H+DIRKOD«32,ahol a DIR-
kéd azt jelzi, hogy a katalogus szektorban hanyadik a
kijelolt file (0. . .3)

3.1.3. File Control Block (FCB)

Az FCB teszi lehet6vé a lemezen levd file-okhoz vald hozzaférést az operacios
rendszerban. Az FCB soros file miveletek esetén 33, sorszam szerinti
(random) muveletek esetén 36 byte-bal all:

dr 1 f8 ti t2 t3 ex sl
00 01 08 09 10 11 12 13
s2 re do dn cr 0 r1 r2
14 15 16 31 32 33 34 35

Az egyes mezdk haszndlata és jelentése:

dr
fi, . .f8
t1...13
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Drive kod, értéke aktualis lemezre valo hivatkozaskor 0, az A. . .P
lemez kijelblésekor rendre 1. . .16.

File-név (ASCII nagybetlikbdl és szamokbdl). Ha a file neve nem
8 karakteres, a fennmarad6 helyekre SPACE (20H) keridl. A
legfels® bit f1...f4-nél jelz6bitként hasznalhato, f5.. .f8-ndl a
rendszer szdmara van fenntartva a késébbi bovitésekhez.

A file-név kiterjesztése (ASCII nagybetlikbdl és szamokbdl). Ha a
file kiterjesztése nem 3 karakteres, a fennmarado helyekre SPACE
(20H) kerdl. A legfelsd bit a file statuszat adja:

tl-nél: 1 R/O (read/only)
0 RW (read/write)
t2-nél 1 SYS
ODIR
t3-nal: a tovabbi rendszerbdvitésre fenntartva.



ex A file-hoz tartozd konyvtarsorok kozil az aktudlis konyvtarsor
szama (0. . .31)

s1 Operacios rendszer statuszbyte
s2 Konyvtari kotet szama
re Rekordszamlalo. Ertéke megadja, hogy az aktualis kdnyvtari sor a

file hany rekordjat tartalmazza.

doO.. .dn File biokkszamok

cr Aktudlis rekord szama a konyvtari soron beliil, soros file-m{ive-
letek esetén.

ro. . .r2 Opcionalis random rekord szam, ahol rO a legalacsonyabb, r2 a
legmagasabb helyiérték byte. Csak random fi le-miiveletek esetén
sziikséges a megadasa.

A file hivatkozasok az FCB kezddcimének megadasaval torténnek. A 36
byte-bol a felhasznaldonak a feladata a 0.. .11 byte kitdltése a kivant értékkel,
valamint a 12. . .15 és a 32. byte kit6ltése 0-val. A t6bbi mez6t az operacios
rendszer tolti ki a file mlveletek soran.

Az 1...11 byte-okon a file keresés, megnyitdas és torlés funkcioknal
megengedett a "? " (3FH) hasznalata. A ?-lel t0lt6tt karaktereket a keresés
soran az operacios rendszer figyelmen kivil hagyja, az els6 olyan file nevét
tekinti aktualisnak, amelyik a ? kivételével megegyezik az FCB-ben levével.

3.2. Az operacids rendszer a diszken

Az UPM tetszbleges diszk hasznalatat megengedi. A diszk leirasat a diszk
paramétertabla tartalmazza az UIOS-ban.

A lemez eleje Ures: az Ures trackek szama a track offset-ben van megadva.

A lemez kovetkezd savjain a katalogus (directory), majd a file-ok kdvetkez-
nek. Egy katalogusrekordon belll 4 konyvtari sor talalhato, ezek egyenként
32 byte hossziiak. A katalogus rekordon (szektoron) belll egy kényvtari sor
sorszamat a DIR-kod adja meg (0. . .3).



A katalogussor felépitése:

us f1 ... f8 1t 2 t3 ex s 2 re dO ... dn
o0 o1t ... 08 09 10 M 12 13. 14 15 16 ... 31
Az egyes elemek jelentése:

us A file USER-szama (0.. .15). Ha itt hexadecimalis E5 van, akkor

az UPM duresnek tekinti a katalogussort.
fi...f8 File-név ASCII nagybetiikbol és szamokbal

ti.. .t3 A file nevének kiterjesztése ASCIl nagybet(ikbél és szamokbal

ex A file-hoz tartozé konyvtari sorok kozil az aktualis sor szama

s1 Operacios rendszer statuszbyte

s2 Konyvtari kotet szama

re Rekordszamlalo. Ez mutatja, hogy a konyvtari sor a file hany

rekordjat tartalmazza.
dO.. .dn File blokkszamok

Az operacios rendszer a katalégussor 1. . .31. byte-jat masolja be az aktualis
FCB-be file-miveletek esetén.

3.3. UDOS

Az UDOS (UPM Disk Operating System) feladata a perifériak, file-ok és a
konyvtar kezelése. Tartalmazza a beépitett funkciokat, amelyek segitségével
a felhasznalok hardware-fliggetlen programokat irhatnak.

3.3.1. Perifériakezelés

Az UPM-nek logikai periféria-kezelése van: a hivatkozott perifériat a memo-
ria a 3H cimén talalhaté 1/O byte hatarozza meg, az alapjan térténik az adat-
forgalom. Az /O byte-ban bitparok jel6lik ki az egyes logikai perifériakhoz
tartozo fizikai perifériakat.
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Az 10 byte felépitése:

LIST
7-6

PUNCH
5-4

3-2

READER

1-0

CONSOL

Minden tipusu periférian a bitpar 4 értéket vehet fel, eszerint 4 fizikai peri-

féria kozil lehet valasztani.

' bitpar|érteke

Logikai periféria

grarp 0 1 2 3
CONSOL teletype display felh.def.
(CON) (TTY) (CRT) (BAT) (uct)
READER teletype gyorsolv. felh.def. felh.def.
(RDR) (TTY) (PTR) (URT) (UR2)
PUNCH teletype gyorslyuk. | felh. def. felh.def.
(PUN) (TTY) (PTP) (UP1) (UP2)
LIST teletype display sornyomt. | felh.def.
(LST) (TTY) (CRT) (LPT) (UL1)

A BAT jelentése: input esetén CONSOL eszkdz, output esetén LIST eszkoz.

Az UC1, UR1, UR2, UP1, UP2, UL1 eszkdzOket a felhasznald definidlhatja
(pl.: UR1 lehet kazettds magnesszalag-olvasd, UP1 kazettds magnesszalagra
iro).

Az 1/0 byte alapjan az UIOS a kijel6lt perifériara kildi a karaktert. Az 10
byte kezddértéke az UIOS-ban definialhato. Futas kozben a beépitett funk-

ciokkal lehet modositani, az UPM parancsallapotaban pedig a STAT parancs-
csal.
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3.3.2. Beépitett funkciok

A beépitett funkciok a hardware-fliggetlen programiras segédeszkozei. A
funkciokat a CALL O5H hivassal lehet elérni.

A funkci6 sorszama a C-regiszterben, paramétere a DE, vagy E regiszterben
adandd meg a hivas el6tt. A visszatérési érték a HL vagy A regiszterben van.
Visszatéréskor a regiszterek hivaskori értéke megvaltozik.

Beépithetd funkcidkat a felhasznalo is definialhat, ezek kezdécimét az UIOS-
ban kell megadni. (Ezek a funkciék mar nem lesznek CP/M 2.2. kompatibili-
sek!)

A DIR-koddal visszatérd funkciok esetén az aktualis DMA cimen megtalal-
haté az a konyvtarszektor, amelyben az FCB-vel kijel6lt file szerepel. A DIR-
kéd megadja, hogy ebbél a rekordbdl hanyadik 32 byte az aktualis konyvtar-
Ssor.

A beépitett funkciok:

0.: rendszer reset

IN: c=0
OUT:

A rendszer parancsbevétel szintjére kerdl, Ujra inicializalédik, minta rend-
szer betdltésekor.

A; A drive a szelektalt.

1.: konzol input

IN: cC=1
OUT: A = ASCII karakter

Eqy karaktert olvas be a konzolrol.

A beolvasott karakter a konzolra is kiirodik.
A~ |,-~P,~S,~M,~J,~H végrehajtasra kerdiil.

A karakter beérkezéséig a funkcio nem tér vissza a hivasi helyre.
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2.: konzol output
IN: C =2

E = ASCII karakter
OuUT:

Egy karaktert visz ki az E regiszterb6l a konzolra.
A~I,~P,~S, végrehajtodik.

3.: olvaso input
IN: CcC =3
OUT: A = ASCII karakter

Az 1/0O byte szerinti olvasorol a kovetkez6 karaktert az A-ba olvassa.

A karakter beérkezéséig a funkcié nem tér vissza a hivasi helyére.

4.: lyukaszt6 output

4

IN: C
E ASCII karakter

OUT:

Az 1/ byte szerinti lyukasztora egy karaktert kild ki az E regiszterbél.

5.: lista output

IN: CcC =5
E ASCII karakter

Az 1/0 byte szerinti list eszkdzre egy byte kikiildése az E regiszterbél.
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6.: direkt konzol input-output

IN: C=256
E = OFFH input esetén
= ASCII karakter output esetén
OUT: A = Kkarakter vagy statusz

Egy karakter ki- vagy bevitele, a vezérlé funkciok végrehajtasa nélkil.
Input esetén akkor is visszatér, ha nincs készen karakter, ilyenkor A=0.

7.: 1/O byte olvasas

IN: cC=17
OUT: A = 10 byte

Az aktualis 1/0 byte lekérdezése.

1/0 byte allitas
IN: cC =238
E = 10 byte

OUT:

Az 10 byte dllitasa az E regiszter szerint.

9.: string listazas

IN: c=9
DE= string kezd6cime a memoriaban

OUT:

A kezd6cimtdl a S karekterig (24H) listazza a konzolra a karaktereket
AN, "~P, ™S végrehajtédik.
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10.: konzol puffer olvasas

IN: CcC =10
DE = puffer kezd6cim
OUT: konzol karakterek a pufferben.

A funkcioval egy szerkesztett sort olvashatunk be a konzolrdl. A DE kez-

décimen megadott konzol puffer felépitése a kovetkez6:

mx ne dil d2 ... dn

DE: +0 +1+2 +3 ... +(nt1)

ahol

mx a pufferbe maximalisan beolvashaté karakterek szama:
n(1...256)

ne a pufferbe beolvasott aktualis karakterek szama

d1...dn a konzolrdl beolvasott karakterek

A konzolsor szerkesztése soran a kovetkezd vezérld karakterek hasznal-

hatok:

~C (sor elején),~H,~R,~U,"X.

A konzolsor lezarasa az n. karakter leutése utan automatikusan torténik,
egyébként “J vagy "M leltésével. A sorlezard karakter a pufferbe nem

kerul beirasra.

11.: konzol statusz lekérdezés

IN: cC=1
OUT: A = konzol statusz

Ha a konzolon volt lelit6tt karakter, az A=1, egyébként A=0.
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12.:

13.:

verziészam lekérdezés
IN: C =12
OUT: HL = verziészam

A visszatérési érték jelzi, hogy a futd operacidés rendszer alatt melyik ver-
zi6 funkcioi hasznalhatok. Az UPM visszatérési értéke a 2.2 verzidval vald
kompatibilitas miatt HL=22H. Az ebben irt programok nem feltétlendl
futnak a HL<22H visszatérési érték esetén, de biztosan futnak a HL>21H

visszatérési érték esetén.

diszk rendszer reset

IN: C = 13
OUT:

A funkci6 a felhasznal6i programbdl visszadlliia a rendszert RESET alla-
potba: minden lemez statuszat irhatd/olvashatéra (R/W) éllitjia, az A:
lemez lesz az aktualis lemez, a DMA cimet pedig 80H-ra allitja. Ezt a funk-
ciot lehet hasznélni pl. akkor, ha a felhasznal6i programnak diszk cserére

van szilksége, rendszer Gjratoltés nélkil.

14.: aktudlis lemez kijeldlése

IN: C =14
E = kijeldlt lemez

OUT:

Az E regiszterben kijeldlink egy lemezegységet. A foglaltsagi té kép
aktualizalddik, az Uj lemez lesz az aktudlis. Az E regiszterben O jelenti

az A:;, 1jelentiaB: . ... 15jelenti a P: lemezt.

A funkcié a felhasznal6i program &ltal hasznalt FCB-ben nem valtoztatja
meg a dr értéket, emiatt dr=0 az Uj aktudlis lemezre fog vonatkozni.
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15.: file nyitas

IN: C = 15
DE= FCB kezd6cim
OuUT: A= DIR-kdéd vagy hibajelzés

A diszken 1évd file aktivalasat végzi file-iras és olvasas el6tt. Meg nem nyi-

tott file-hoz nem lehet hozzaférni.Az operaciés rendszer a keresé t a DE-

ben megadott FCB fi. . .s2 pozicidoban allé karakterei alapjan végzi. Az

fi. . .f8 poziciékon van a file neve, a t1. . .t3 pozicidkon a kiterjesztése,
ASCIl nagybetiikb6l és szamokbol. Az lres helyekre itt SPACE (20H) kerdil
A tdbbi poziciot normalis esetben 0-val kell kitolteni.

Az fi. . .t3 pozicié barmelyikén megengedett a "? " (3FH) hasznalata, ez
tetszbleges karaktert jeldl. A funkcio ekkor az elsd olyan file-t fogja meg-
nyitni, amelynek neve a ? kivételével azonos az FCB-ben megadott névvel.
Ha az FCB alapjan az UDOS megtalalja a kijeldlt file-t, a katalégusbdl at-
masolja a kodnyvtarsort, a DE-vel kijelolt FCB-be. A visszatérési érték a
file megnyitasa esetén a DIR-kdd, sikertelen megnyitasa esetén OFFH.

A DIR kdéd nem mas mint a katalogus tétel sorszama az adott katalogus-
rekordon belil (0. . .3).

16.: file zaras

IN: C= 16
DE = FCB kezdécim
OUT: A= DIR-kéd vagy hibajelzés

A funkcié megfeleld katalégussorban masolja a DE-ben megadott FCB-
b6l a sziikséges adatokat (re. . .dn poziciok) és lezarja a kataldgussort.
Minden megnyitott file-t az irds befejezése utan le kell zarni. A meg-
felel® kataldgussor keresését a funkcié a DE-ben megadott FCB
fi. . .s2 pozicidja alapjan végzi. A"? " (3FH) hasznalhaté az f1. . .t3
poziciok barmelyikén a 15. funkcional leirt értelmezés szerint.

Visszatérési érték sikeres lezaras esetén a 0. . .3 érték(i DIR-kéd, vagy
sikertelenség esetén OFFH.
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17.:

18.:

19
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file keresés a konyvtar elejétol
IN: c =17
DE = FCB kezd6cim

OUT: A DIR-kéd vagy hibajelzés

Az FCB-ben megadott nevi file-t keres a kdnyvtarban. Ha megtalalta, be-
masolja a konyvtari szektort az aktualis DMA cimre és Kkit6lti a vissza-
térési kodot a megtalalt file DIR-szektoron beliili sorszamaval, a DIR-
koddal.

Sikertelen keresés esetén a visszatérési érték A=OFFH. A "?" (3FH)
hasznalhaté az fi. . .t3 poziciok barmelyikén, a 15. funkcional leirt
értelmezés szerint.

file keresés adott belépési ponttol
IN: C =18
DE = FCB kezddcim
OUT: A = DIR-kdd, vagy hibajelzés

Egyez6 az el6z6 funkcioval, de nem a kdnyvtar elején kezdi a keresést,
hanem ott, ahol el6zbéleg abbahagyta egy 17-es, vagy 18-as funkcidhivas.

.. file torlés
IN: C =19
DE = FCB kezd6cim
OUT: A = DIR-kod, vagy hibajelzés
Az FCB fi. . .t3 poziciéi alapjan a megfelel6 katalogussorokat kitorli a

lemezrél. A "? " (3FH) hasznalhaté az f1. . .t3 poziciékban. Ertelmezése
azonosa 15. funkcional leirtakkal.



20.: sorrendi olvasas

IN: C =20
DE = FCB kezdbcim
OUT: A - visszatérési kod

A 15. vagy a 22. funkciéval megnyitott file olvasasat végzi: beolvassa azt a
rekordot az aktualis DMA cimre, amelyre az FCB-ben a cr szamlalé mutat.
A beolvasas utan a cr szamlalot eggyel noveli: a cr szamlalo a file kdvetke-
z6 rekordjara fog mutatni. Ha sziikséges, akkor automatikusan elvégzi a
file kovetkezd konyvtari sorara az attérést.

Sikeres olvasas esetén visszatéréskor A=0, file-on kivili olvasas esetén
(EOF) A=1.

21.: sorrendiiras

IN: Cc= 21
DE = FCB kezdtcim
OUT: A = visszatérési kod

A 15. vagy a 22. funkciéval megnyitott file-ba ir aktualis DMA cimrél. Az
iras a cr szamlaléval kijelolt rekordba torténik. iras utan a cr szamlalét egy-
gyel noveli. Ha a megnovelt cr szamlaldé tulmutat az aktualis konyvtar-
soron, akkor a kényvtarsort lezarja és Gj kdnyvtarsort nyit az iras folyta-
tasahoz. Egyéb esetben a 16. funkcioval kell az iras befejezése utan a
valtoztatasokat a kdnyvtarsorban dokumentalni.

Sikeres iras esetén visszatéréskor A=0, egyébként A=1 file-on kivili hivat-
kozas, A=2 a diszk tele van.

22.:. file létrehozas

IN: cC =22
DE = FCB kezdécim
OUT: A = DIR koéd, vagy hibajelzés
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23.:

24.:
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A funkcio létrehoz egy Ures file-t a katalogus elsdé soraban az FCB alap-
jan. Nem vizsgalja, hogy az adott néven van-e mar fdéle a kataléogusban.
Hasznalata el6tt célszerli a 19. funkcioval el6bb egy torlést végezni, ezzel
elkerilhetjik, hogy tobb f'le is ugyanazt a nevet kapja. A létrehozott
file-t a funkcid meg is nyitja irdshoz/olvasashoz, ezért utana a 15. funkcio
hivasa szikségtelen.

Sikertelen végrehajtas esetén a visszatérési érték: A=OFFH, egyébként pedig
A=0. . .3 kozo6tt, a file DIR-szektorbeli sorszama szerint.

file atnevezés
IN: C = 23
DE= FCB kezdécim
OUT: A= DIR-kéd vagy hibajelzés

Ebben a funkciéban az FCB-t specidlisan kell kitolteni. Az els6 16 byte
az atnevezésre kijeldlt file-ra, a masodik 16 byte az uj nevi file-ra vonat-
kozik. Mindkettébe az FCB-bo6l a dr. . .re pozicioknak megfeleld adatok
kertlnek. A két dr pozicioban azonos lemezre kell hivatkozni, az f1. . .t3
poziciokba keril a file eredeti ill. Gj neve, az ex, s1, s2 és re poziciokba 0-t
kell irni. A funkcié hatdsara az atnevezés az eredeti file 6sszes katalogus-
soraban végrehajtodik.

Ha nem talalta meg a file-t, a visszatérési érték: A=0FFH, egyébként

drive on-line statusz lekérdezés
IN: C =24
OuUT: HL = on-line statusz

(drive - diszk meghajto)

A HL regiszter bitjei kozt 1évd 1-esek jeldlik az on-line drive-okat. Az L
regiszter legals6 bitje az A drive-nak, a H regiszter legfels6é bitje a P
drive-nak felel meg.

Egy drive akkor van on-line allapotban, ha az utolsé rendszerinicializalas
6ta volt szelektalva, azaz aktualizalédott a foglaltsagi térképe.



25.:

26.:

aktualis drive lekérdezés
IN: C =25
OouT: A = az aktualis drive kodja

(drive = diszk meghajto)

A funkci6 az aktualis drive kédjat adja az A regiszterben: a 0 felel meg az
A drive-nak, a 15 a P drive-nak.

DMA cimbeallitas
IN: C =26
DE = DMA cim
ouT: ——

Annak a cimnek a beallitasara szolgal, ahova a lemezolvasasi funcio olvas, ill.
ahonnan az iras-funkcid veszi a felirandd karaktereket. (Nem takar
feltétlenll tényleges DMA funkciét.) A DMA cim értékét az operacios
rendszer 80H-ra allitja reset vagy betdltés utan.

27.: diszk foglaltsagi térkép kezddcimének lekérdezése

IN: C =27
OUT: HL = diszk foglaltsagi térkép kezdbcime

A funkci6 az aktudlis lemezen még meglevd szabad hely meghatarozasat
teszi lehetdvé. A foglaltsagi térképet a "C aktualizalja. Egy adott blokk
foglaltsagat 1 értékld bit jelenti. A lemezen 1év6 blokkok a foglaltsagi
bitekkel sorrendben vannak 0sszerendelve.

28.: irastiltas a diszken

IN: c = 28

outT: ——

A funkcio az aktualis diszkre ideiglenes, a kovetkezd rendszer-ujratoltésig
érvényes irasvédelmet biztosit. irasi kisérlet esetén az operacios rendszer
hibajelzéssel figyelmeztet az irastiltas tenyéreé.
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29.:

30.:

drive R/0 lekérdezés
IN: cC = 29
OUT: HL = R/ vektor

(drive = diszk meghajto)

A HL regiszterpar 1 értéki bitjei jelentik az adott drive-ok csak olvashato
allapotat: az L regiszter legalsd bitje tartozik az A drive-hoz, a H regiszter
legfels® bitje a P drive-hoz. Az operacios rendszer lemezcsere, vagy C
esetén allitja a biteket, a felhasznalo a 28. funkcidval.

file statusz allitas

IN: C =30
DE = FCB kezdécim
ouT: A = DIR-kod vagy hibajelzés

A funkciéo a DE-ben megadott FCB szerint a hivatkozott file Read Only,
SYS file és felhasznaldi statuszat allitja az f1.. .t3 poziciok legfelsd bitjei
szerint.

Sikertelen végrehajtas esetén visszatéréskor A=0FFH, egyébként A=0, 3
értéka.

31.: diszk paraméter-tabla kezddcimének lekérdezése

IN: C = 31
OUT: HL kezddcim

A funkci6 az aktualis diszk-paraméterek lekérdezésére vagy pillanatnyi
atirasara ad lehet6séget, a leird blokk kezdécimének megadasaval.
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32.:

33.:

USER kod lekérdezés és allitas
IN: C =32
E = OFFH lekérdezés esetén
E = USER kod allitas esetén (0.. .15)
OUT: A = aktualis USER k&d lekérdezés esetén
A = érdektelen allitas esetén

Az aktualis USER kod lekérdezését vagy megvaltoztatasat teszi lehetévé a
program futasanak idejére.

file random olvasas
IN: C =33
DE = FCB kezdécim
OUT: A = visszatérési kod

A funkcié beolvas egy rekordot az FCB-ben megadott file-bdl logikai
rekordszam alapjan. Az rO, r1, r2 pozicidkba kell irni a rekordszamot: rO a
legalacsonyabb, r2 a legmagasabb helyiérték(i byte. A kijel6lt rekordot az
aktudlis DMA cimre olvassa be. Beolvasas utan a funkcio bedllitia az
aktudlis rekordnak megfeleléen az FCB ex. . .cr poziciobit, ezzel lehetdséget
ad a soros iras/olvasas funkciokra valo attérésre. A soros iras/olvasas
funkciokkal ellentétben a cr szamlal6 a beolvasott (és nem a kovetkez6!)
rekordra mutat.

Az rO, r1, r2 szamlal6 csokkentését vagy novelését a programozoénak kell
elvégeznie.

Visszatéréskor az A=0 érték jelenti a sikeres végrehajtast, egyébként:
A=1 nem felirt blokk olvasasi kérése

A=3 sikertelen lezaras
A=4 nem létezd rekord keresése
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34.:

35.:
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file random iras
IN: C = 34
DE = FCB kezdbcim
JT: A = visszatérési kod

A funkci6é az FCB-ben megadott file-ba ir egy rekordot logikai rekordszam
alapjan. A logikai rekordszamot az rO. . .r2 poziciokba kell irni: rO a
legalacsonyabb r2 a legmagasabb helyiérték( byte. A file-ba iras az aktualis
DMA cimrdl torténik. Feliras utdn az aktualis rekordnak megfelel6en
beallitédik az FCB ex.. .cr pozicidja. Ezzel lehetéség nyilik a soros
iras/olvasas funkciokra vald attérésre. A soros iras/olvasas funkciokkal
ellentétben a cr szamlalé a felirt (és nem a kovetkezd!) rekordra mutat.
Kivételt képez az, amikor a konyvtari sor utols6é rekordjara torténik az
irdas. Ebben az esetben a funkcid lezarja az aktudlis konyvtarsort és
megnyitja a kovetkez6t, ezzel lehetéséget ad a file kdvetkezd rekordjahoz
valé hozzaférésre. Egyéb esetben a 16. funkcioval kell a valtoztatasokat a
konyvtarsorban dokumentalni.

Random iras esetén a file logikai méretét nem a ténylegesen elfoglalt
rekordok szama, hanem az utolsé és a 0. rekordok kozo6tti kiillonbség adja.

Az rO.. .r2 szamlal6 csotkkentését vagy novelését a programozonak kell
elvégeznie.

Sikeres végrehajtas esetén A=0 a visszatérési érték.
A hibajelzések:

A=3 sikertelen lezaras
A=4 nem létez6 rekord keresése
A=5 a konyvtar megtelt

file méret szamitas
IN: C =35
DE = FCB kezdbcim
ouT: ——



A funkci6é a DE regiszterben megadott FCB random mez6jét allitia be. A
név alapjan megkeresett file utolsé utani rekordjanak cime keril az rO.. .r2
byte-okba, lehettséget adva ezzel a file vége utani irasra vagy sorosan irt
file esetén a fizikai méret szamitasara.

36.: random mez6 beallitas

IN: Cc =36
DE = FCB kezdbcim

OUT:

A funkci6 a DE regiszterben megadott FCB ex, s2 és cr pozicioi alapjan

kitdlti az rO.. .r2 byte-okat az aktualis rekordnak megfelel6en, lehetéséget

adva ezzel random operaciora valo attérésre soros file-operaciorol.
240,241.:

IN: C = 240. ..241

A 240-es funkcié a TVC-ben kiilénleges konzol miveletekre foglalt.

A bovitett funkciok leirdsa a 4. fejezetben talalhato.

A 241-es funkcid paramétereit és jellemzoit a felhasznalé definialhatja
sajat igényei szerint.

3.4. UIOS

Az UIOS (UPM Input-Output System) feladata, hogy a hardware kérnyezet-
hez a kozvetlen illeszkedést biztositsa.
Felépitése a kdvetkezb:

UIOS kezddecim
ugrotabla

UIOS program és
adatterulet
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3.4.1. Az UIOS ugrétablaja

Az UIOS ugrétablaja az UIOS program elején talalhato:

CIM

uloS
UlOS+03

UlOS+06
uUlOoSs+09
UIOS+OCH
UIOS+OFH
UlOS+12H
UlOS+15H

UlOS+18H
UIOS+1BH
UIOS+1EH
UlOS+21H
UlOS+24H
UlOS+27H
UIOS+2AH
UlOS+2DH
UIOS+30H

UIOS+45H

UlOS+48H
UlOS+4BH

70

JMP BOOT:
JMPWBOOT:

JMP CSTS:
JMP ClI:
JMPCO:
JMP LO:
JMP PO:
JMP RI:

JMP HOME:
JMPSELDSK:
JMPSETTRK:
JMP SETSEC:
JMPSETDMA:
JMPDREAD:
JMPDWRITE:
JMP LISTST:
JMP SECTRAN

JMP.

JMPHVIDEO:
JMP.

FUNKCIO

rendszer inicializalas
rendszer betoltés,
inicializalas

konzol statusz lekérdezés
konzol karakter bolvasas
konzol karakter kivitel

list eszkdzre karakter kivitel
lyukasztora karakter kivitel
lyukszalag-olvasorol karakter
bevétel

diszk fej 0. track-re

diszk szelektalas

track-szam beallitas
szektorszam beallitas
DMA-cim beallitas

diszk olvasas

disz iras

nyomtato statusz lekérdezés
szektor transzlacios tabla
kezdb6cim lekérdezés

A felhasznal¢ altal definialt
ugrasi cim a MON beépitett programhoz.
bévitett konzol funkciok.

a felhasznalo altal definialt
UDOS funkcié kezdécime
sorrendben, ha ilyen nem
létezik, a memoriaterilet
szabadon felhasznalhato.



3.4.2. UIOS funkciok

Az UIOS ugrétablajan keresztil érhetdk el ezek a funkciok. Az egyes
funkciok a kovetkezd feladatokat latjak el:

BOOT:

WBOOT:

CSTS:

Cl:

Co

LO:

feladata az operacios rendszer inicializalasa: be kell allitania az
aktud'is kezddértékeket a 0. . .7 cimeken

OH JMPUIOS+3

3H  1/0 byte kezddérték

4H  aktudlis diszk-szam

5H JPM UDOS+6

A bejelentkezd szOveg kiirdsa utdn az operacios rendszerbe kell
ugrania.

A C regiszterben a 4H cimen Iévd aktudlis diszk érték
megfeleld kodjanak kell lennie: A drive esetén 0, P drive esetén
15.

feladata a CCP és az UDOS betoltése és inicializalasa a BOOT
funkcio6 szerint.

konzol statusz lekérdezés:

— ha van beolvasasra kész karakter: A= OFFH
— ha nincs beolvasasra kész karakter: A=0

az A regiszterbe beolvas egy karaktert a konzolrol, — ha nincs,
Var ra.

a C regiszterb6l egy ASCCIlI karaktert visz ki az /O byte
szerinti konzolra.

Természetesen a programnak tartalmaznia kell a konzol altal
megkivant kildnleges igények kielégitését, pl. idozitést.

a C regqiszterbdl egy ASCII karaktert kiild ki az I/O byte altal
kijel6lt LIST eszkozre.
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a C regiszterb6l egy ASCII karaktert visz ki az 1/0 byte szerinti
PUNCH eszkozre.

az A regiszterbe beolvassa a kovetkez$ karaktert a lyukszalag-
olvasorol. EOF esetén a rutinnak”-Z-t kell adnia.

az aktuadlis diszk fejet a 0. track pozicidba allitja.

a C regiszer tartalma alapjan szelektalja a drive-okat:

C =0 esetén A drive
C =1 esetén B drive

C= 15 esetén P drive

Visszatéréskor a HL regiszterben a diszk paramétertabla
aktudlis soranak kezd6cimét adja a handlernek. Ha a C-ben
nem létezd drive-ra torténik hivatkozas, visszatéréskor HL=0
értéknek kell lennie.

A BC regiszterparban lévd érték alapjan az aktualis drive-on
kijeldli a track szamot.

A BC regiszterben lévd érték alapjan az aktualis drive-on
kijelOli a szektorszamot.

A BC regiszterben lévd érték alapjan kijeloli annak a 80H
byte-os terliletnek a .kezd6cimét, ahova, illetve ahonnan a
diszk az irast, illetve az olvasast veégzi.

A kijeldlt track- és szektorszam, ill. a DMA cim alapjan egy
rekordot leolvas a diszkrél. Sikeres olvasas esetén a visszatérési
érték A=0, egyébként A nem 0.

A kijelolt track- és szektorszam, illetve a DMA cim alapjan egy
rekordot ir a diszkre. Sikeres iras esetén a visszatérési érték
A=0, egyébként A nem 0.



LISTST: Az A regiszter 0 értéke jelenti, hogy a LIST eszkdz kész
karakter fogadasara, az A=OFFH pedig a foglaltsagot jelzi.

SECTRAN: A BC regiszterben 1év6 logikai szektorszambol szamitja ki és
adja vissza a HL regiszterben a tényleges fizikai szektorszamot.
A DE regiszterparban kell megadni a szektor eltolasi vektor
kezdbcimét.

3.4.3. Diszk paramétertabla

Az UPM tetszéleges felépitésli diszket tud kezelni, a drive leirasat, paraméte-
reit azonban meg kell adni az UIOS-ban. A paramétertabla egy-egy sora 16
byte-bdl all Egy sor egy diszk meghajtora vonatkozik: ez a diszk paraméter
vektor. A diszk szelektaldé szubrutin (SELDSK) feladata az, hogy a HL
regiszterben megadja a diszk paramétertablabdl az aktudlis diszk paraméter
vektor kezddcimét.

A diszk paraméter vektor 2 byte hosszi szavakbol all.
Felépitése a kdvetkezd:

TRV 00. ..00 DIRBUF DPB csv ALV

00,01 02...07 08,09 10,11 12,13 14,15

ahol:

TRV Az eltolasi vektor kezdécime (0, ha nincs eltolas). A vektor a

diszk egy savjaban (track) a logikai rekordszamhoz fizikai
rekordszamot rendel.

Azonos tipusu lemezekhez megadhaté kozos eltolasi vektor, ha
az eltolasi érték is egyezik.

A TVC-nél nincs eltolas.

00: Az UDOS szamara fenntartva.
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DIRBUF: 128 byte méretli puffer kezdécime, amit az UDOS a
konyvtarmiveletekhez hasznal. Az Gsszes diszkhez megadhatd
ugyanaz a puffer.

DPB: Diszk paraméter blokk kezddcime. Azonos karakterisztikaju
lemezekhez megadhatd egy kozds blokk. A blokk felépitését
ennek a pontnak a végén ismertetjuk.

Csv: Kontroll szumma vektor kezd6écime. Minden lemezhez kilon
vektort kell megadni.

ALV: Diszk foglaltsagi térkép kezdécime. Minden lemezhez kulon
foglaltsagi térképet kell megadni. A térkép egyes bitjei rendre

megfelelnek a lemez egyes adatblokkjainak. A foglaltsagi
térképet az UDOS kezeli.

A diszk paraméter blokk (DPB) hossza 15 byte, 1 és 2 byte-os elemekbdl all.
Felépitése a kovetkez6:

SPT BSH BLM EXM DSM DRM DAL  CKS OFF
00,01 02 03 04 05,06 07,08 09,10 11,12 13,14
Az egyes elemek jelentése a kovetkez6:

SPT Az egy savon (track) levd szektorok szama.

BSH Blokk eltolasi faktor. Ertékét a rekordokban megadott blokk-
méret (BLS) hatarozza meg:

(BSH)
BLS =2

BLM Blokk maszk. Ertékét a rekordokban adott blokkméret (BLS)
hatarozza meg:

BLM =BLS- 1
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EXM Konyvtari sor (extent) maszk. Ertékét a rekordokban adott
blokkméret (BLS) hatarozza meg. Ha DSM>255 és BLS=16,
akkor EXM=0

DSM A lemezre irhaté utolsd adatblokk sorszama. Az adatblokkok
szamozasa 0-val kezddédik.

DRM Az utolsé kodnyvtari sor sorszdma a lemezen. A kényvtarsorok
szamozasa O-val kezdb6dik.

DAL A konyvtarnak lefoglalt blokkokat jelzi. A legnagyobb helyi-
értéktdl kezdve annyi bit I-es, ahany blokkbdl all a konyvtar.

CKS A konyvtar kontroll vektoranak mérete. Ertéke a konyvtari
szektorok szdmaval azonos.

OFF A rendszer altal lefoglalt savok szdma (track offset).

3.4.4. Floppy diszkkel kapcsolatos tudnivalok

A TV-Computerhez 4 db 5, 1/4"-0s kétoldalas, dupla s(rliségli floppy
meghajté csatlakoztathaté. A VIDEOTON ugyanazt a floppy meghajto tipust
szallita a TV-Computerhez, mint a VT—16 szamitégéphez, és a floppy-t
mindkét gépen azonos modon hasznaljuk, tehat az UPM rendszer(i kdnyvtara-
kat tartalmazo lemez a két gép kozo6tt cserélhet6.

A lemez 512 byte-os szektorokat tartalmaz, savonként 9 db-ot, cilinderenként
18-at, azaz a "szektor/track™ értéke 72, mivel az 128 byte-os CP/M szektorra
vonatkozik.

Ezt figyelembe véve az "offset” értéke 2, azaz a lemez elején 36 db 512
byte-os szektor kihasznalatlanul marad. Ez a VT—16 kompatibilitas miatt van
igy. Ez a két sav azért van fenntartva, mert a hagyomanyos CP/M rendszeri
lemezeknél az operacios rendszer a hideg és meleg boot eljaras soran a lemez
0. savjardi toltdédik be. A TV-Computer esetén ez nincs kihasznalva, mivel a
boot eljaras alaphelyzetben a ROM kazettabol tolt. Ezeket a kihasznalatlan



szektorokat a felhasznald specidlis célokra hasznalhatja, ha az UIOS DWRITE,
DREAD rutinjait hivja. Természetesen el6tte meg kell hivni a SETDMA,
SETSEC, SETTRK, SETDSK rutinokat is.

Az 512 byte-os szektorok folbontasat (ill. dsszeallitasat) a szokasos szektor
blokkol6-deblokkolé algoritmus (az UIOS része) végzi.

Tovabbi inicializalasi adatok a floppy-rol:

blokk méret . 2048 byte
diszk méret 351 blokk (=702 kbyte)
directory méret 128 tétel.

3.4.5. UPM konzol a TV-Computeren

Az UPM konzol a BASIC alatt mikédd TVC-konzolon alapszik, annak
moédositasa. Jellemzéen 24 sor x 64 karakter tzemmoédban mikodik, de
képes kezelni 32 és 16 karakteres képernyot is.

A konzol output nem tartalmazza a BASIC-ben megszokott ,logikai sor”
kezelést. Az igy kialakitott konzol jobban hasonlit a nagyobb gépeken
megszokott valtozatokra. Ha egy képernydsor megtelik, akkor a kdvetkezd

minden sor eggyel feljebb 1ép, azaz a képernyd ,rollozodik™.

Karakter torlésnél a kitdrolt karaktertdl jobbra levd karakterek eggyel balra
Iépnek. Karakter beszurasnal a kurzortol kezdve a karakterek eggyel jobbra
lepnek a sor végén levd karakter elveszik. A sortdrlés a kurzorsort kovetd
sorokat eggyel feljebb mozditja. Sorbeszirasnal a kurzortdl kezdve a sorok

eggyel lejjebb 1épnek, a legalsd sor elveszik. Mindkét esetben a kurzor a sor
bal szélére kerdl.

Konzol output vezérl6kddok:

" 04h Kurzor jobbra
05h Kurzor ol
07h DC Karakter torlés a kurzor alatt
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? 08h DEL Karakter torlés a kurzortoél balra

<09 TAB Tabulator karakter. A tabulaciés poziciok a

képerny6 1,9, 17,25, 33, 41, 49 és 57-es oszlopaban vanna
" OAh LF Soremelés. A logikai sort kdveté sor azonos

oszlopaba megy a kurzor.
'< OBh CEL Torlés a sor végéig

U OCh HOME A kurzor az 1. sor 1. pozicidba megy
- ODh CR A kurzor a képerny6sor elejére megy
" OEh IL Sorbesziras

(fe 10 CURADR Kurzorcimzés kezddkodja. Ezt koveti a sor és az
oszlop kddja. A képerny6 bal fels6 pozicidja az
1. sor 1. oszlop. A 0. sorpozicio ill. 0.
oszloppozicié a megfeleld poziciédt valtozatlanul hagyja.
A kiklildendd kodok: sorpozicid +20h

oszloppoziicio + 20h
i 11h CFLASH Kurzor villogas engedélyezése
fi 12h CNOFLS Kurzor villogas tiltasa, a kurzor nem lathato

o 13h <- Kurzor balra
16h INS EQgy szOkoz karakter beszirasa a kurzorpoziciéba
18h Kurzor le
19h DL Sortorlés
1Fh  CLEAR Képerny6torlés. A kurzor a bal fels6 sarokba all
453

A fix karakterek 2gp--9Fh, a szabadon definialhatdé bovités karakterek
OAOh—OFFh kodtartomanyba esnek.

Figyelem: A OEOh-OFFh kodu karakterek kiirathatok, de a billentylzet-
rél nem lehet 6ket generaini.

3.4.6. Memoéria Flagekkel valtoztathat6 paraméterek

WBFL(=0EES56H)

Meleg-boot flag. Ertéke alaphelyzetben 0, ez azt jelenti, h»gy a meleg boot
ROM-bél torténik. Atirhatd 16H értékre, ebben az esetben a meleg boot egy
UPMSYS.SYS nevi file-bol t6lti az operacios rendszert. A file 1600H byte
hosszu, és a OD800H-ra t6ltendd memoriaképet kell tartalmaznia.

WBUNIT(=0EE57H) .
IL



Meleg boot floppy diszk egysége. Alaphelyzetben OOH (= "A" lemez).
ERFLAG (=0EE59H)

Hibakodot tartalmaz a DWRITE, DREAD hivasok utan:

0 = iras-olvasas rendben
1 =CRC hiba

2  =write fault

3  =seek error

5 =record not found

(nem taldlja a kért szamu szektort)
6 = lost data (adat vesztés)
7 = irasvédelem megsértési kisérlet
8 =drive not ready
10 = csatold hianyzik.
HPUF (= EE5AH)

Ezen a cimen megtalalhat6 a hést puffer cime, tehat ahol az egész 512 byte-os
szektor egyben megvan.
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4. UPM BEEPITETT FUNKCIOK BOVITESE
4.1. Bevezetés

Az UPM operacios rendszer mikodéséhez egyszer(i karakteres képernyd is
elegendd6. A TV-Computer azonban rendelkezik olyan hardverrel, amely
nagyfelbontasu szines grafikus képet tud kezelni.

BASIC alatt a VIDEO rutinokkal kényelmesen tudunk abrat, rajzot késziteni.
Ugyanerre a célra, azaz rajzok abrak készitéséhez, a grafikus lehetdségek
eléréséhez ezt a rutincsomagot beépitettik az UPM-be, kiegészitve még
néhany rendszervaltozot beallitd és lekérdezd rutinnal.

A bovitést a 240-es szaml beépitett funkcio tartalmazza, hivasa CALL 05h
utasitassal torténik. A processzor regisztereinek kiosztasa a kovetkez6:

hivaskor:

C = 240
| = 0.. .15 konkrét rutin szama
DE, IX, IY = hivasi paraméterek

visszatéréskor:

A, HL, IX, IY = visszatérési paraméterek

A rutinok nem mentik el a regisztereket, errél a hivo félnek kell gondos-
kodnia.

A bovites — ellentétben a tobbi beépitett funkciéval — nem hasznal sajat
vermet (STACK), hanem a hivd program veremtar-mutatojat (STACK
POINTER) hasznalia. Ez a tény két megszoritast jelent a hivd program
szamara:

1. A verem csak meghatarozott cimtartomanyban lehet a bévités hivasakor:

4000h - =  7FFFh
vagy0CO000h-0D7FFh
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2. A vermet a bovités rutinjai is mélyitik. Ajanlatos erre legalabb 128 bajtot

fenntartani.

Kivételes a FILL rutin mGkodése (hivas: 1=10). Ez verem-orientalt, emiatt
el6fordulhat a 128 bajtot meghalad6 verem-mélyités is.

A rutin csupan az ellen van védve, hogy a vermet ne mélyitse OCOOOh
illetve 4000h ala. Emiatt a FILL rutin hasznalata esetén a vermet ajanlatos
az 1. pontban adott tartoméanyok als6 hataran elhelyezni.

Altalaban is igaz az 1. pontban leirt cimtartomany-korlatozas azokra a
rutinokra, amelyek RAM puffert hasznalnak:

— string kiiras (hivas: 1=2)
— bovités karaktergenerator definialas (hivas: 1=11)
— fix karaktergenerator definialas (hivas: 1=15)

4.2, Attekintés

A TV-Computer bit-térkép szervezésli grafikus megjelenitéssel rendelkezik
harom kilonb6z6 szinfelbontasban. A képernyd felbontasa 512X240 pont. A
grafikus és szoveges informaciok nincsenek a képernydén megkilonboztetve.
Karakterek a képernydn barhol megjelenitheték, ehhez elészér a képpont,
aza;: a sugar poziciojat kell beallitani, majd a karaktert kiiratni a bdvités
megfeleld rutinjaival. A karakter az aktualis szinfelbontasnak megfeleléen fog

megjelenni.

A karakterek 8X10 bitb6l allnak (készini mod). Egy sorba kétszini modban
64 (bekapcsolas és RESET utan), négyszini modban 32, tizenhat szinl
modban pedig 16 db karakter irhato. A fliggbleges felbontas minden moédban
24 szovegsor. A grafikai koordinatak mindharom felbontasban 1024X960
értékre vannak normalizalva, vizszintesen 0. ..1023, fligg6legesen 0. . .959
értékig hasznalhatok. Finom scroll és oldaliranya scroll lehetdségek nincsenek
biztositva. A karakteres és grafikus képerny6t egyszerre 10 pontsorral tudja a
szoftver léptetni.
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A video rutin a kovetkezd rendszervaltozokat hasznalja:

SL_MODE vonalmod

SL_STYLE vonaltipus

SV_FLAG karakter feliiliras

SINK tintaszin (k6z6s a konzol outputtal)
SPAPER papirszin (kdz6s a konzol outputtal)

Ezeket a valtozokat tetszés szerint at lehet irni. Hasznalat el6tt a rutinok
kivalasztjak az értékes biteket, ezért nem okoz hibat, ha tul nagy az értékik.

Lekérdezhet6 még:

X koordinata
Y koordinata
sugar allapot

Egyéb elérhetd rendszervaltozok:

SBORDER képernyd keretszin

COLOUR képernyd szinmod

DELAYKEY konzol input id6zités

RATE_KEY konzol input id6zités

EXTFONT bévités karaktergenerator kezdécime "k6zos a konzol outputtd’
FIXFONT fix karakter generator kezdbcime

SL_MODE

Az aktualis pontkiiras illetve vonalhizas modjat adja. A megfelelé logikai
miveletet a tintaszin és az aktualis képpont eredeti szinének bitje vagy bitjei
k6zo6tt hajtja végre. Csak az alsd két bitet veszi figyelembe:

0 - fellliras

1 - logikai VAGY (OR) mdvelet

2 - logikai ES (AND) miivelet

3 - logikai KIZARO VAGY (XOR) moivelet
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SL_STYLE

Vonalhlzas esetén az aktualis vonal tipusat adja. 16 féle vonalat ismer a
bovités. A vonal lehet folyamatos, illetve allhat pontokbdl és vonalakbol. A
folyamatos vonal tintasziniG lesz, mig a tobbi valtakozva tintaszini és
hattérszinl, a mintazatnak megfeleléen. Az aldbbi tablazat mutatja a

vonaltipusokat ( "—" jel jelenti a tintaszint):

[ 9¢(
2(———— 10
3(— — | 11 ¢
4 12 ¢
5(- 13 ¢(
6—— 14 (
7 (——- 15 ¢(
B——— 16 (
SV FLAG

Meghatarozza, hogy a bovités rutin karakterkiirasnal a tinta és papirszinQ
pontokat ki kell-e irni. A 0. bit a tintaszinre, az 1. bit a papirszinre
vonatkozik. Ha a bit értéke zérus, akkor a pontot ki kell irni, ha értéke 1,
akkor nem kell kiirni. Gyakorlatilag ez annyit jelent, hogy a karaktert ki lehet
iratni az 6t kortlvevd hattérpontok nélkil, illetve forditva.

SINKésSPAPER

Keétszini modban a 0. bit jelenti a palettaregisztert, négyszini médban az 1.
és 0. bit adja a palettaregisztert, tizenhatszinli médban a 3. 2. 1. és 0. bit adja
kdzvetlenil a szint: 0. bit=kék, 1. bit = voros, 2. bit = z6ld, 3. bit = fényes szin.
Ezek alapjan a megjelenitheté 16 szinhez tartozé értékek:

0 - fekete 4 — so6tétzold 8 - fekete 12 - zold
1 - sotetkék 5 — sotét cian 9 - kék 13 — cian
2 — sotét voros 6 — sotét sarga 10 — vorés 14 - sarga
3- sotétlila 7 — sziirke 11 -lila 15-feheér
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SBORDER

A képernyd keretének szinét hatarozza meg.

A kovetkezd biteknek van jelentésiik:

1. bit=kék, 3. bit=voros, 5. bit=2z06ld, 7. bit = fényes szin.

A megfeleld bitek bedllitasaval kialakithato a lehetséges 16 szin.

bitek: 7. 5. 3. 1. szinek bitek: 7. 5. 3. 1. szinek
0 0 0 O fekete 100 O fekete
0 0 0 1 sotétkék 100 1 kék
0O 0 10 sotétvoros 10 10 vOros
o 0 11 sotétlila 10 11 lila
0O 10 O sotétzold 1100 z6Id
o 10 1 sotétcian 101 cian
0 110 sOtétsarga 1110 sarga
o 111 sziirke 11 11 fehér

Bedllitdsaval a hatdasa azonnal érvényre jut, mert a keret szinét minden
megszakitas lekezelésekor a rendszer ujrairja.

COLOUR

A képernyd lzemmodot jelzi. Jelentése:

0 - kétszinl mod
1 — négyszin mod
2 - tizenhatszini mod

Figyelem! Masik funkci6é végzi a bedllitasat (I=4) és masik a lekérdezést (1=0).

DELAY_KEY

Konzol input id6zités. Az automatikus billentyli ismétléshez sziikséges
varakozasi idd 20 ms-os egységben. Alapértéke 30.
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RATE KEY

Konzol input id6zités. Az automatikus billenty(i ismétlés ideje 20 ms-os
egységben. Alapértéke 3.

EXTFONT

A 160-255 kodu karakterek képeinek kezddcime. Kezdetben a fix karakter-
generator terlletére mutat. A felhasznald altal tervezett karakterképeket a
kovetkez6 cimtartomanyba kell elhelyezni:

4000h - 7FFFh vagy OCOOCh - OD7FFh.
Figyelem: A konzol output is ezeket a karaktereket haszndlja. A

beadllitasnal semmiféle ellendrzést nem végez az UPM! Megjegyezzik, hogy
a 224—255 kodu karaktereket a billentylizetr6l nem lehet generaini.

FIXFONT

A felhasznal6 sajat karakterképpel is hasznalhatja a 32—159 kédu karaktere-
ket. A megtervezett karakterek képét itt is a kdvetkezd cimtartomanyba kell
helyezni:

4000h - 7FFFh vagy OCOOGCh - OD7FFh.
Figyelem! A konzol output is ezeket a karakterképeket hasznalja. A
beallitasnal semmiféle ellenbérzést nem végez az UPM!
4.3. A bbvités rutinok felsorolasa

A Dbovités rutinok az | regiszter hivaskori értéke szerint felsorolva a
kovetkezok:

0 — képjellemzok beallitasa, lekérdezése
1 — egy karakter kiirasa
2 — string kiiras
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3 - sugarbedllitas adott szOvegpozicidba
4 — vide6 mod bedllitasa
5 — képernyo'torlés
6 — sugarbedllitas abszolut poziciora
7 — relativ sugarpozicio bedllitas
8 — sugar bekapcsolas
9 — sugar kikapcsolas
10 — képernybfeltoltés
11 — bdvités karaktergenerator kezdécimének beallitasa, lekérdezése
12 — paletta regiszterek beallitasa
13 — sugarjellemzok lekérdezése
14 — konzol input iddzitések beallitasa, lekérdezése
15 — fix karaktergenerator kezd6cimének beallitasa, lekérdezése

4.4. A bovités rutinok leirasa
0. KépjellemzG6k bedllitasa, lekérdezése

BE: C=240
1=0

D = 0 lekérdezés
Kl: H, L, IXH, IXL, IYH, IYL, A = paraméterek (0-6)
D < > bedllitas
BE: D, E, IXH, IXL, IYH, IYL = paraméterek (0-5)
Kl: —

Mikodeés:

A képerny® rendszervaltozoit lehet lekérdezni, illetve beallitani. A COLOUR
valtozo beadllitasa kilon rutinnal (1=4) torténik.
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A paraméterek jelentése:

0. = SL_STYLE,
1. = SL_MODE,
2.=SiNK,

3. = SV_FLAG,
4. = SBORDER,
5. = SPAPER,

6. = COLOUR,

1. Egy karakter kiirdsa

BE:  C=240
1= 1

E = karakter kodja

vonaltipus (1—16)

pontkiiras tipusa

O=feldlir, 1=AND, 2=0R, 3=XOR
tintaszin (0-15)

karakter felliliras
O.bit=karakterpontok (tintaszin)

1. bit=hattérpontok (papirszin)

(1=régi pont marad, 0=0j pontot kiirja)
keretszin

1 .bit=kék, 3.bit=voros, 5.bit=z0dld,
7.bit=fényerd

hattérszin (0-15)

képerny6 szinmoéd

O=kétszin(l, I=négyszin(i, 2=tizenhatszin(i

Kl: — (A sugar a kovetkezd karakterre all)

Mikaodes:

Kiirja a képernybre az adott karaktert. Az aktualis sugarpozicio lesz a
karakter bal fels6 sarka. Ha a karakter a kép jobb szélén mar nem férne ki,
akkor a sugarpozicid a kiiras al6tt lefelé 1ép 10 pontsornyit és a bal szélre

all. Ha a kép aljan nem fér ki a karakter, akkor nem torténik kiiras.

A ,kocsi vissza" (ASCII 13) és ,soremelés” (ASCIlI 10) karakterek a szokasos
Ha ennek hatasara a sugarpozicid a
képernydn kivilre kerllne, akkor nem torténik végrehajtas. A képernyd nem

modon hatnak a sugarpoziciora.
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fog a soremelés hatasara felfelé Iépni (tehat nincs un. képerny6 rollozas), ezt a
funkciot csak a konzol output hajtja végre. Minden egyéb vezérld karakter
hatastalan.

A karakterkiiras az aktualis SINK, SPAPER és SLMODE valtozok értéke
szerint torténik. A karakter képében az 1 értéki bitek tintaszint, a 0 értékiek
papirszint jelélnek. Ha a SVFLAG valtozéban a megfeleld bit 1 értéka,
akkor az ahhoz tartoz6 pontok nem kerulnek kiirasra.

Miutan a karakter kiirasa megtortént, a sugarpozicié tovabblép ugy, hogy a
kovetkezd karakterkiiras jobbrol kovesse a most kiirt karaktert. A sor vegeérol

2. String kiiras

BE:  C=240
1=2

DE = string kezd6cime
IX = karakterek szama

Kl: -
Mikodés:
A string kezd6cimétdl kezdve egyenként veszi a karaktereket és kikuldi a
képernybre a karakter kiir0 rutin meghivasaval. A stringet a kovetkezd
cimtartomanyba kell elhelyezni:

4000h - 7FFFh vagy OCOOCh - OD7FFh.

A rutin nem ellen6rzi, hogy a string ebben a tartomanyban talalhato.



3. Sugarbedllitds adott sz6veg pozicidra

BE: C =240
I = 3
D = o0szlop szama
E = sorszama
KI: A = 249 hibas paraméterek
A = 0 sugarpozicio beallitasa
Mikodés:

A sugarpoziciot bedllitja az adott karakterpozicié bal fels® sarkaba, ezzel
elbkesziti a szOvegkiirast. Ez a rutin soha nem huz vonalat a képernydn. A
képerny6 bal fels6 sarkanak (1,1) a szOvegpozicidja. Ha D vagy E értéke
zérus, akkor a megfelel® pozicido marad a beallitas el6tti értéken.

4. Vide6 maod beallitas

BE: C - 240
I = 4
E = vide6 méd (COLOUR valtoz6 kivant értéke)
0=kétszin(i, 1=négyszini, 2=tizenhatszin(i
KI: A = 247, ha hibas a paraméter
A = hibas bedllitas, a valtozok alaphelyzetbe allnak.
Mikodés:

Beallitia a megjelenitési mdédot, ezzel egyutt inicializalja a konzol outputot és
a vided rutinokat, valamint torli a képernydt. A beallitott szinek a
szinkikapcsol6 allasatol fliggnek. Szines allasban két- és négyszini médban a
palettaszinek: O=fekete, 1=z0ld, 2=viros, 3=kék, tizenhatszini médban a hattér

fekete, atintazold.

Fekete-fehér allasban két- és négyszini modban a palettaszinek: O=fekete,
1=fehér, 2=z06ld, 3=v0ros, tizenhatszinli médban a hattér fekete, a tinta fehér.



5. Képernydtorlés

BE: C = 240
I = 5
KlI: — (karakteres képernybt is torli)
Miikddés:

A képerny6t feltolti az aktualis hattérszinnel, , sugarpoziciot a képernyd bal
alsé sarkaba, azaz a (0,0) grafikus poziciéra teszi, a sugarat kikapcsolja, a

szOvegpozicidba teszi.

6. Sugarbedllitas abszolut poziciéra

BE: C 240

DE = Y koordinata (0-959)

IX = X koordinata (0-1023)
Kl: A = 249 , hibas paraméterek
A = 0 beadllitas
Miikodés:

A sugarpoziciot az (X,Y) abszolut koordinatakra helyezi. Minden megjeleni-
tési modnal az adatok X=0-1023 és YO-959 tartomanyba eshetnek. A (0,0)
pont a képerny6 bal als6 sarka.

Ha a sugar ki van kapcsolva, akkor csak pozicionalas torténik, ha be van
kapcsolva, akkor vonalat huz az el6z6 pozici6tdl az Uj pozicidig. Vonalat
tehat ugy lehet rajzolni, hogy a sugarat kikapcsoljuk, a kezddpozicidoba
visszlik, bekapcsoljuk és a végpozicioba visszik.

A vonalrajzolas a SINK, SPAPER, SL_MODE és SL_STYLE valtozok értékei

szerint torténik.
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7. Relativ sugarpozicio bedllitas

BE: C = 240
1 = 7

DE * Y relativ koordinata

IX « X relativ koordinata
Kl: A = 249 hibas paraméterek
fi = 0 beallitas
Mikodés:

Hasonld, mint az abszolut pozicionalas, de itt a megadott koordinatakat az
aktuadlis értékekhez hozzaadja, és az eredmény lesz az Uj pozicio.

8. Sugadr bekapcsolas

BE: C 240
I 8
Kl: -
Mikodés:

A sugarat bekapcsolja és kitesz egy pontot az aktudlis sugarpoziciéba a SINK
és SL_MODE értéke szerint. Ett6l kezdve az abszolut és relativ sugarpozicio
allitasok vonalrajzolast végeznek.

9. Sugar kikapcsolas

BE: C 240
I 9
Kl: -
Miikodés:

A sugarat kikapcsolja, ett6l kezdve az abszolut és relativ sugarpozicié allitasok
nem hudznak vonalat, csupan pozicionalast végeznek.
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10. Képernydfeltoltés (FILL)

BE: C = 240

I = 10
Kl: -
Miikodés:

A képernydn egy zart terlletet beszinez. Az aktualis sugarpozicioban
kezdddik a beszinezés a SINK valtozo értéke szerint. Addig végzi a szinezést,
amig a vizszintesen és filiggdlegesen szomszédos pontok az aktualis sugar-
pozicidval azonos szinlek. A rutin teljesen rekurziv, lehetévé teszi tetszéleges
terlletek beszinezését.

Mikodése verem-orientalt, ehhez a felhasznaléi vermet (STACK) haszndlja.
Ennek megengedett cimtartomanya:

4000h - 7FFFh vagy OOOO0h - OD7FFh.
Beépitett védelem gondoskodik arrol, hogy a verem ne mélylljon az
engedélyezett cimtartomanyok ala. llyenkor a mikodés félbeszakad. Keve-

sebb verem kell akkor, ha a teriilet feltdltése a képernyén felilrél lefelé
torténik.

17. Bévités karaktergenerator kezd6cimének bedllitasa, lekérdezése

BE: C = 240
I = 1
DE = 0 lekérdezés

KI:  HL = aktudlis kezd6cim (EXTFONT)
DE < > 0 bedllitas

BE: DE = (j kezdécim (EXTFONT)

1°1 e
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Mikodés.
A 160-255 kodu karakterek képének kezd6écimét adja vissza, illetve allitja be.
Egy karakter 8X10 pontbol all, ezt a memoéridban 10 egymast kdvetd bajt
reprezentdlja. Az 1-es érték(l bitek jelentik a tintaszin(i, a 0. értéki bitek
pedig a hattérszin pontokat. A memoridban az alabbi cimtartomanyba kell
helyezni a bévités karaktergeneratort:

4000h - 7FFFh vagy OO0O0Ch - OD7FFh.
Ennek helyes beallitasat a rutin nem ellendrzi!

A konzol output is ezeket a karakterképeket fogja a bedllitas utan hasznaini.

Megjegyezzik, hogy a 224-255 kodu karaktereket a billenty(izetrél nem lehet
generalni.

12. Paletta regiszterek bedllitasa

BE: C = 240
I = 12
D = 0, regiszter szine
E = 1. regiszter szine
IXH = 2. regiszter szine
IXL = 3. regiszter szine
Kl: -
Mikodés:

Bedllitja a palettaszineket a két- és négyszin(i izemmaodhoz.
A bitek jelentése: 0.bit=kék, 2.bit=voros, 4.bit=z06ld, 6.bit=fényes szin
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A megfeleld bitek beallitasaval kialakithatd 16 szin:

bitek 6. 4. 2. 0. szinek bitek 6. 4. 2. 0. szinek
0 0 0 O fekete 1 0 0 O fekete
0 0 0 1 sotétkék 1 0 0 1 kék
0 0 10 sOtétvoros 10 10 vOros
0o o 1 1 sotétlila 1 0 1 1 lila
0 1 0 O sotétzold 110 O zold
0o 1 0 1 sOtétcian 11 0 1 cian
01 10 s6tétsarga 11 10 sarga
o 1 1 1 sziirke 11 1 1 fehér

13. Sugarjellemzbk lekérdezése

BE: C 240
| 13

KlI:  HL = aktualis Y koordinata
IX = aktudlis X koordinata

A + sugarallapot

Mikodés:
Megadja az aktudlis sugarjellemzdket.

A sugarallapot jelentése: 0 - kikapcsolt sugar
255 = bekapcsolt sugar

14. Konzol input idézitések bedllitdsa, lekérdezése

BE: C 240
14

0 lekérdezés

Kl: H = RATE KEY
L = DELAY KEY
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E O O bedllitas

BE: D = RATE_KEY
E = DELAY_KEY

Kl: -
Miikodés:
Bedllitja, vagy lekérdezi a konzol input iddzitéseket. A paraméterek 20 ms-os
egységben értendok.

DELAY_KEY: varakozasi id6 az els6 karakter ismétléséig
RATE_KEY: két karakter-ismétlés kozotti ido

15. Fix karaktergenerator kezd6cimének bedllitasa, lekérdezése

BE: C = 240
I 15
DE = 0 lekérdezés

KlI:  HL = kezdécim (FIXFONT)
DE <> 0 bedllitas
BE: DE = (jj kezd6cim (FIXFONT)
KI" —
Mikodés:
A 32—159 koédu karakterek képeinek kezddcimét adja vissza, vagy allitja be.

Mikodése minden mas szempontbdl azonos a bdvités karaktergeneratorra
vonatkoz¢ rutinnal (1=11).

A beépitett fix karaktergenerator cime OBOOh.

Ezt visszairva ujra az eredeti karakterképeket hasznalja a konzol output és a
karakterkiir6 rutin.

ye»
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