A program rendeltetése

A program egy gépi koéd beirasat
megkonnyité program, mely editor
funkciékkal van ellatva. Megjegy-
zem, hogy ez csak egy monitor, tehét
assemblerb8l nem fordit gépi kédra.

A program beirdsa

El6szor is frjuk be az 1. listat és in-
ditsuk el. (Nagyon figyeljink a csil-
lagok szaméra!)

Ezutén friuk be a 2. listdt és miel6tt

ﬁ!indhanénk, a programot masoljuk
i a:
POKE5895,255:SAVE"EDIMONI"":

VERIFY paranccsal.

Mint l&tjuk a programban nagyon
kevés a sz6koz (de, ahol sz6kéz van,
annak ott is kell lenni, egyébként az
interpreter nem érti meg), erre csak

aékisebb helyfoglalds miatt van szik-

ség.

Megjegyzés: Az 525-06s sorban a
macskakormok kozé ALT+D-t kell

tenni

526-osban ALT+H-t

527-esben ALT+B-t

Felhasznélds

Inditsuk el a programot. Megjelenik
a fejléc és a program kérdezi a kezdd-
cimet. Ekkor megjelenik egy lista.
Ei6l mindig a byte sorszdma, mé-
gbtte pedig a byte tartalma lathaté.
A listazast ezutdn a joystick-kel vé-
gezhetjik fel-le, vagy 0 kezd6 cimet
frhatunk be a hatvinyozéas jel meg-
nyomaséara. Koézépen egy kérdbjel je-
lenik meg. mely mindig az aktudlis
byte-ot mutatja. A mogotte 1évé
villogé "D”, “H", vagy "B"” azt mu-
tatja, hogy éppen decimdlis, hexa-
decimélis vagy binéris Gzemmédban
vagyunk. Ez azt jelenti, hogy decima-
lisan, hexadecimaélisan vagy binéarisan
akarjuk az adatokat bevinni. Az (izem-
médok az ALT és a D, H, B-vel valt-
haték. Lehet 255-nél nagyobb és lehet
negativ szdmokat is bevinni, a prog-
ram ezeket két byte-ra bontja, illetve
kettes komplemensbe valtja.

A parancsszavakat és hexadecimalis
szdmokat elég a kezd6betlikkel be-
gépelni (lehet kicsi, nagy is).
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Az editor gombok kozil egyedil a
DEL m(kodik. A szdmok vagy pa-
rancsok utan értelemszer(ien RETURN
kell. A RETURN (ires megnyomaésa
a byte torlését jelenti.

A kezd6cim nem lehet kisebb mint
10000 és nem lehet nagyobb mint
32767. A hib4t mindig hangjelzés
kiséri.

Fontos: A gépi kédu program végér6!
mindig tudnia kell a programnak,
egyébként nem mikdédnek az editor
parancsok. Ezzel olyankor nincs gond,
amikor a programot belrjuk vagy be-

MPUTER -
MONITOR

toltjik. Ha viszont egy. mér a tarban
iév8 programot akarunk editalni, ak-
kor a monitor betdltése utdn a prog-
ram utolsé byte-jat ujbél befrjuk.
Ugyanis a programban van egy vél-
tozé, amely mindig a legmagasabb
cimet jegyzi meg, és ilyen Gjb6l vald
befrdskor automatikusan tarolédik. Az
editor parancsokhoz ez a legsziiksé-
gesebb valtozé.

Ezt a kényelmetlenséget ellenstlyozza
az, hogy a program vége akkor is
meg6rzédik, ha meleg RESET-elink
és Ujra inditjuk a monitort.
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o1 Eadkkk
4 1 AAA
10 FOR I=6685 TO &702: READ Ar POKE I.,Ar NEXT: | SAVE
20 FOR I=€708 TO £72%: READ Ar POKE I.A: NEXMT: ! LOAD
30 FOR I=6730 TO 67321 READ Ar POEE T.A: NEXT: | INS
40 FOR I=6&740 TO &£742: READ A: POKE I.A: NERT: o DEL
=0 FOR I=E750 TO &6755: READ A: POKE I.A: NEMT: | ATV.

1400 17,248, 2% i LD DE, é&cda
110 DATA 247,83 1 " o
120 LOATA 237,991,166, 262 !
130 DATA 2372.75%.9,26 31 |
140 DATA 247,82 ! =
150 DATH 247.824 ! RST 453, 24
160 DATA 201 i RET

]

LATA 17,243,259 1 LD DE, 6645
CDATA 247,211 s ! RET 48,211
0 DATA 237,91, 16,26 1 (L0 DE, (6673

DATA 237,7%,9,26 3 | LI BiZ, (&6675)
b DATA 247,210 { RET 483,210
D DATA 247,212 1 RET 4=, 212
3 DATA 201 i RET
"t i
0 DATA 237,184 ¢ | L.DDR
I DATA 2401 s RET
{
0 DATA 237,176 ¢ ! LDIR
0 DATA 201 : ! RET
{
0 DATA 125 § L AVH
1 DATA 13 [ LD (DE) LA
a0 DATA 1w i ING DE
250 DATA 124 ! 1D AL
10 DATA 12 i LIv (DEY.A ~
L Ry 1. lista
400 DELETE 10-

120



Parancsszavak

A monitor 5 parancsszét és két ki-
segitd funkciét tartalmaz:

~ INS: Hatasara a program kérdezi
az eltolds értékét, majd a kurzor sora-
ban és az alatta lév6é sorban 1évé
byte-okat az értéknek megfelel6en

letolja.

— DEL: Ugyanudgy. mint az INS,
csak éppen osszehuz.

— LOAD: Hatéséra a program kér-
dezi a betdltend6 program nevét,
hosszat (byte-okban) és azt, hogy
hové toltse (K, cim). majd a prog-
ram betoltédik.

— SAVE: Ertelemszertien, mint a
LOAD (K. cim=honnan). A masolas
gombnyomésra indul.

— RUN: A gépi kédu program a
..kezd6cimtdl” indul.

Kisegit6k:

“$° — ha szoveg elé irjuk, akkor az
utdna lév6 karakterek ASCII
szerint letarol6dnak.

veeer

j" — az utdna kovetkezd ugrési cim-

bé! kiszdmolja a relativ eltolas
értékét.

Mikddés
170-220:

400-570:
1000-1090:

1110-1140:

1200-1255:
1300-1360
1400-1510
1600-1740:
1900-2020:

2100-2110:
2300-2370:

2400-2480:
2500-2530:
- 2600-2630:
2700-2730:

2900-2910:
2920-2950:

inicializdlas + a
USRTAB feltoltése
szerkeszt6 rész

a parancsszavak figye-
lése

szubrutin: egy teljes
képerny@s lista kiirdsa
INS szubrutin

DEL szubrutin

SAVE szubrutin

LOAD szubrutin

A szdmok atvaitasat vég-
28 szubrutin

"KESZ" szubrutin
SAVE, LOAD adatbe-
viv$ szubrutin
Hexadecimalis 4tvaité
szubrutin
Szoveglehelyezé szub-
rutin

Képerny6 felfelé rotalé
Képerny6 lefelé rotélé
Binaris atvalté

Relatlv ugras kiszdmitas

Fontosabb vaitozdk:

KE: kezd&cim

EL: aktuélis byte sorszam
LG: program vége

H: UGzemmdéd mutaté

Dérner Péter

A szerkeszto azért van,

hogy a lap olyan legyen,

amilyenek az olvaséi!
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